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ftepettta Juvant.. 


VU-FfUE e archìvi 


„ .speriamo. te Ietterà sorto doppi, r» Stórno 
teUci.maè impossibili evaderle iute. Non* 
scatta, (*uafcttfto «mi sacrificete Wft» «V- 
fmosi vedrà rispondere cenuri po' di nìartfo. 
Tenera pòri) presenti età: 

ai riór> possiamo trasonvere suiia wisfa 
unto il manuale di iStZUZtem, H quafe se So 
■a^oito. non è quei piastre cte afeun 1 
dipingono; 

Of g» argomenti già Patte-h' ni fttrmen pre- 
cèderti) non possono essane ripetuti alfintirte 
ft?.- verrà sagrtalàffi ti ffWStì- 0 la pagina in cui 
trovare (e esposta Iper le ridite tre di arretra- 
ti vedere a pag. 3.J.: 

c) non diamo risposte private. 

d} non puctìltofttìmo "nprotètiofT; 

é) quando atl programma non vi "gira", 
specificata quale mesàSflJJto di amara avete 
ofjgntito e a ernie Hnea dt programma s Sé 
fermato. allegando a norie D listata incrimina- 
to; non è facile fare te pfatmjj ài PUto! 

f) alcuni lettori richiedono te istruzioni di 
programma tri commercio, "anche in irigfr 
se", te istruzioni, natie topi* ORIGINALI dei 
prtppramnju, a sono samara... disiamo captò, 
V'era?inscv7trri4. nofl flcrsoéiemg sfcurame^ 

a fagliare ir jraftfco di copie dandesttee, ma 
se chi le produce specula eytm pam di faro- 
copte, non potete pretenderà Cri* rimediamo 
rioi: 

g) per tute coloro Che chiedono qutìi pro- 
grammi inviare: evitare battaglia navali, spa- 
ce invadere, asteroide, bioritmi, agende refa- 
fcnigfjB, mestatiti ihfltè e quanto astro è già 
srato scritto decine di vote; non .iscrìvete 
programmi te CO rumerete: difficiteiente H 


Non funzionano più la virgola, il pun- 
to e fattoria» dalia moWpilcsrióri*. 
HI hOrmd dono di lift un ponte naia 
parto «rito I talli, ma non ho trovate 
IntamiÉlorif.-, fMvaro Guazzarmi - Cagtf 
PS). 

Quas« sicuramente c’è un'intonuziohe nel- 
la laniera o rial suo eoitegarwrto afe. sche- 
da; per Ir ove ri e oltre a una tuona vista, pud 
essere utile un tastar. I ponti con foglio d'atto - 
minio per riparare una p sla interrotta pCtìsO' 
no andar bene, ma è ^'operasene che ri- 
chiede la mano di '^bIIuId, e bisogna essere 
□arti di intervenire realmente nel punto 
guasto. 



Rettifica 

In relazione alla lettera '‘Critiche"', 
pubblicata *u se n.s p*g. a r II sdgn. Lui- 
gi Mongardl ha replicato aTatCuM 
(non dimostrata) dt aver «piato Lai 
programma di poeti* righe, producan- 
do sfamanti probanti a suo favore. GH 
porgiamo le nostra scuse. 

Una routine di Soie dieci righe può 
benissimo essere- scritta netto stesso 
mòdo da più persone indipendente- 
mente; nei caso specifico, biotti*, non 
vi sòdo molle alternative per ottenere 
queiretietlò di animarono. 



sui IMerodriveT \Fianpesco Putte - Vicen- 
za, Cario Beotchi - Vigere/Kp. 


Questo programma nsn ò-compatìbilaconE 
Micradit/es a causa dalla disposisene & al- 
cune parti in t/hi, Il lavoro per adattarlo, am- 
masso di riuscirci, non swèfct» poco e II gio- 
co, come ej dice, non vale la candela: anche 
perchè prèti» saranno- dlspCritllll programmi 
similari appositamente studiati per il 
Mtaradwa. 


Come reperirà record* • campi di un 
Ma mediante caratteri separatori (In 
particolare *Y* * “ l ! id )i? un «ijjroutine 
per li programma a png. tifi del 
mannaie, 

Como si fa a sapere la capacità di 
memoria per regletrezione dati? fAnga- 
to Pagano -Rwo di Puglia). 

H programma citato contiene -pà fidenlifl- 
catore di ifteki campo |5fiea SDf: basta varili- 
care la presenza di ,L ! H (GHR$ 33) Ugual- 
mente Si può farà par '1" r (CHR$ 63) □ per 
codici doppi; con "l?", per eaempig, basta 
pone LET *3=CHR$ 33+CHRS 63, è varili' 
care la presenza di questa sottosto riga. 

La guarnite di dati memorizzaste in RAM 
diperrda cvviarrerti: calla lunghezza de prc 
gramtna Come già scritto su SC*4 Ipeg. 
41). digitando 

PRIWT6SS36 -U£R 79É£ 
il numero ohe appara sul video è guano dei 
bjles liberi. Eseguirà dopa avare latto girare 
it programma (In modo che le variati alano 
irazielizzarte). Quindi dividerà il nunèro risul- 
tante per te fcnghena del tee (per esento 
256 bytas): si ottani il «unterò di fiièS msmO’ 
rizzatili ftogtietne attiene 1 per consentire 
modifiche e operasonl diverse), 


migliorerete. 

4 - Sinclair Computer 


In eh* modo si « 

programma In i/m per potorio V 

»? (Corrado Miniaff - fiSeste? 


■ e 1 *! n 
1.7 Cort nAti 0 a co- 
la oarvof» lo fouOn**f (Filippo fcm- 
ga«o ■ NovifA). 

UM {e non KM) è «mptiooTiBntH un'ati- 
brièviaztana di linguaggi maochira, cioè 
quella sfilza t* numeri t#» è l'unica lingua 
'«presa dal mcrapn 
bter è un software (re 
ogni UQtt»} Ch# consente di scrivere un pro- 
gramma in lAn usando I a 

(felici zso Zilog? * che provvede poi ad ''ao- 
aomtJere' 1 i numeri corrispondenti alle istru- 
zioni. un disassembter e 
l'operazione m«fsa, ir 
Islmzionidi Aasemb^. 

^programma monitor serva per visionare 
un altra programma in liftn: normatmoolB mo- 
stra sul uideQ gli Indirizzi di momoris, i dpp- 
pietts esadetìmafi e i corrispondente codice 
ASCII. Ocma si carica il fMi è sialo già scrino 
più vote: rtmaftfemo in pariirolare a "Pro- 
grammsziww in Assempty" di G. Cani, ini- 
ziale s* SC#4, eh# cóntrana chiarimenti «t 


La ROM è la RO.M, 


program '■ per Induri In italiano? fFtam 

casco yate&uùna - Sari GE), 

■ Sistema Cpefadlvo è residente a non può 
essere modificata-: si chiama appunta Beaci 
Qrily Memory, memoria di sola letture. Oc- 
correrebbe sostituire la ROM con un'altra 
U^ual# in cui r messaci kl inglese siano Stati 
Credetti. .. un lavoretto da niente! 

A batterìa 

e possibile alimentare lo $p*cfrum 
con iMrn Ori* divora* (ti quoié por auto, 
* •* al con qua* uccorg torniti? Come il 
riconoscono FIN ■ FOLTI dai regolatori 
rii tonai un*? (Cario Casali - Bongo $ La- 
tènza Ft), 

Uno Soectrum pub essere tenuta in iunzjo- 
rie ds qualsiasi sorgente di «mente contmua 
ccn tensi Ori# compresa ba g e 13 Volt orca, 
purché in grado di assicurare una corrente 
costante di armene 1.2 Ampere, Senza part- 
«Olati accorgimenti, Coro* rasure prudenzia- 
le. si pgb inserirà un tasto* di protezione 
sulla fintata (f aùmentaztof». Naturalmente, ta 
corrente necessaria a rag isl rata re e teterao- 
re non è compresa nell ampereggio detta. 
Guardando d re^SC^Store da lato $u CUI por- 


te scritta la sigla s noni Rietini vottl In basso. 
l'W é a sinistra s l'Qt/T e destre. 


Espansione HAM 


CtuaFà riMBgnto apaebte p*r I* 
RAM OKI rii cui fi polla fu EC *5 * pag, 
9 ? Ho montato I "a spanatone dalla SAH- 
DY m« non funziona ... (ilferteMj Aita* - 
S, Sairthtat. 

NeH'sunlccto sulrespanston# RAM a peg 
3/p di -SC-é-S ci sono tutte te mipnnsjioni per 


a) Che SpBrtrum hai: i5s»2c3; 

se te memorie OK 13 732 sono tipo L 0 K (la 
tabella che stiamo pubblicato è molta preci- 
sa el proposi), poiché GBrrtotwo l ponila»)., 
c) se * dente hai latto guBsii ponUoeUi 
L'Impressione nostra è che YertiootolU non 
J'abbia nemmeno tetto. Quale sia qitefl'inte- 
graita ''apeciate' ' sia scritto ben chiaro in cal- 
ce a pag. 9. e riguarite seta te issue 2. 


Non possiamo indovinare se t>b usoinm? 
altri, Ecco quell di cui abbiamo notizia, W- 
tìando dato '‘sttoffl#'': 

^pacre Stmflte. simulailoiWatoade d« par- 
tenza, recupero di sateflte. ripwazky* e 
rientro a tema. 

AifHrm, voto aereo notturno. 

BA1 11 (Airllner * aaliano). 

FigtmPHoi ami4tBÌOWdi méta ecombst- 
hmenio aereo. 

stowteficw, il etassk» della Potori, 
Giitìer, '/cto ufi aliante. 

H&rlhrQW air trafitta conimi, dola tane di 
contralta di Londra 
Nigtttftight, albo veto aereo notturno. 





Tanti problemi 


ma fermar* F tutoria rt (Fabrizio «errano 
-GrosMtoJ. 

1) Quali comporterei siano -'estoni'" «erto 
ZXS1 non possiamo dirio: plausi bilntertte una 
memoria: i primo test et» si può tare * di 
controllare, toccandoli, se gestori# chip è 
motte più caldo deg* sfitti: 2) è preterite dare 
anche al trasformatore (opre che al «nrpu- 
terj la possibilità di raffreddami. migliorando 
raereazkta#. senza toccare la regoiaztens 
della tensione; i connettori detta tastiera (ti 
£X&1 0 Spartitoi ncn sano eguali nella di- 
sposi; Iona dei contatti, hte l'operazione èfat- 
Jibile; 4( l'autostert detto Spectrim, ottenute 
cori SAVE "nome 1 ' LINE JL può essere btoc- 
cato, a palio che non vi aianc altre protezióni, 
caricando eoo MERGE anziché LOAD {ciò 
vate, □wiamenw,- soto per il haste) : in qual- 
che caso -il IMERGE con fi computer raaetlato 
n-cn viene accettato flpravara inserendo fl.H i- 
nizfb un péto di REM guateia$i. 

Risposte blitz 

(Siatene Sc&fpo - Mas ire. Luca Rei ì - 
Bologna;. V«f SCAepag,0,#icaralI.grafei 
nei vari pn^rarnml piibbticatì. 

(Marco fcrJOj - flotagna; Vedi SC/ : 
pag. 31 ; ''Giiopereitotìicgtor. 

(Massiriiffiano Cara - (fam*:-. Va :r 3 nquil- 

to, l'unico rischio è per le tue or; - ì. rito 

(Andrea Oow 

SHIFT + "2". 

(Anto™™ De Gregol s - Mitene/. Se l'op- 
zinsTe (oysttei non è prevista net programma, 
la roodtttaa è pressoché impóssbite. 

(Cng.i Ferrante - CatSflié/ l ptogranm n- 
chtesti sona già in commercio e quell raglici: 

0 altri? (Afsss.vniMS.ee- hanno listasi troppo lunghi per «tìBit; 
pubblicali. 


fttaurifig 

furao-ftomaj, 

Un ’altra domandina de niente , comunqu# 
il primo assaggio v# lo dà il sotto Gsantaca 
Carri in queste stesso numere, * non manca- 
te l'appuntamento -con » prossimi mea: dedi- 
cheremo ampie spazio a# 'tegumento 

Lo Spectrum per studierà 

E' pd «tolte traeferif* » c*«*tte par 
lo Sptcltum I! programma di Anteffl/1 
(te colti di Inlormetìe*)? Vorrei un che 
uura II e*roput*F p*r apprender* i| 

fOftren, (Damte «anna - &cfynt} 

Riguardo Si Fortran, pensano eh* sereb- 
bt: un po' diffieoloau farlo éntrate in uno 
Epectrum [non esstCric adattameli £ que- 
sto linguaggo per nessun personal 
computarli. 

Quanto all'analisi roate-Tiat-ca, invec*. la 
tea idea à tacnicamenre ÉatM.nki: la risoluzic- 
ne dei display delio Specrnm non è attlfBinia, 
ina più cha soddislaoìnte per tracciare tan- 
ziqni itessyna (ttUtoottà pe r i caratlen specia- 
li, programmabili a placare Ma non è un po' 
votammo» I nfiero pTOgrerama d'&same di 
Anatei/i? 

Simulatoti di volo 


fla-pamo/. SYMBOL 


Sinclair Contpurpr-i 



CryWotì 


Leve! 9 


Adventure Quest 
Dungeon Adventure 
Colossei Adveniure 




Perseus St Andromeda 

CÌFDUB 

The Time Machine 
Arrow of Deatti (pari I) 
Arrow of Deaih (pari 2) 
The Wijard Akirz 
Ten Little indians 
Golden Betoni 
E scapò Irom Pulsar Severi 
Wax Worfc 

Feasibility ExpeómenL 


Richard Shepftered 

Invmcible I stand 
Lrban Upstait 
The Inferno 

Impact 

The Quest 


Quicksitva 


Venar's Lair 
Smuggler's Cove 


Magic Mouniaifìs 
Knight's Quest 


Bug Byte 


The Castel 


Mikrogen 


Mad Martha 
Mad Martha 
Mines of Saturo 
Return to Earth 


Interceptor Software 


Messale from Andromeda 
Foresi et thè world's end 


Hewaon 


Termina/ 


flesoue 

Woods ofWioter 


Quest Probe 


Vampiro Viliage 


TheHuSk 


Adventure directory 

Aggiorniamo l'elenco degli adventure” disponibili sul mercato. 

Nei prossimi numeri ci occuperemo ampiamente di questo genere di videogame 
con una serie di articoli ; non mancata afiappuntamento. 


e - Sinclair CornouHr 


TAPE5CAN è uri’utìtity per lo Spec- 
tfum , scritta in basic con una breve routi- 
ne in linguaggio macchina. 

Esegue la scansione di una cassetta, 
produeencto, su video o stampante a 
scelta, un inrfce completo del contenu- 
to, con Se caratterisbche di ogni singolo 
file. 

Contempofarearraerite, effettua l'a- 
nalisi e la verifica di quanto viene letto, 
indicando gii eventuali errori. 

Com'è noto, ogni file (programma ba- 
sic. CODE o DATA) viene registrate sul 
nastro in due parti (se non si usano si- 
stemi di protezione): 

a] heaóer, una testa in cui sano indi- 
cate te caratteristiche del file; tipo, no- 
me, indirizzo di caricamente o linea di 
autorun, lunghezza; 

b) date atoeft, il corpo che contiene i 
dati veri e propri. 

Per ciascuna seziona, il primo byte 
registrato ne irtoka il tic (OWieecter, 
255=dats bfacfr), mentre I uttmo è il by- 
te di parità con cui, a fine LQAD, il siste- 
ma verifica le consistenza di quanto tetto 
rispetto a quanto era stato registralo. 

Come si può notare d^routputdioo- 
straiivo allegalo, vangane analizzale 
tette le possibili combtoazteni e anoma- 
lie. Due di queste possono non essere 
necessariamente errori: 

a) dato bioc.k senza riseder alcuni pro- 
grammi oommercJallzzaii contengono 
sezioni in l/m salvate senza header, il 
cui LOAD viene solitamente eseguito da 
un'altra breve routine in lAn (taader o 
"caricante"), caricata in precedenza e a 
egq volta eseguita da un breve program- 
ma in basic: 

b) beader & data block non tateijDfefBfi 
causa errore precedente: la condiziarie 
si verifica dopo un caso di data block 
mancante;: in quel momento il program- 
ma era predisposto per leggere un data 
blocfc, ma, irovoto un altro header. non 
più in lampo per interprotorto e verificare 
la correttezza di questo e dei lite conse- 
guente. 

Oli altri possibili messaggi sono inve- 
ce errori certi; 

c) date btocA tape evror: ® è verificata un 
errore nella lettura dei dati; 

d) headar rape errorr si è avuto un errore 
nella lettura delriteader; in taf essa non 
è possibile verificare te correttezza del 
data btock seguente; 

e) etera block mancante; dopo un rica- 
der manca il data UKxk di sue 
pertinenza. 


Spectrum 

Tape-scanner 

ni Giovanni Meliina 

Un utilissimo programma per stampare senza 
fatica l’indice delle vostre cassette 


La rodine in Um, caricato con i DATA 
alle linee fl-9. ha il compito dì eseguire la 
lettura del nasuto e impostare un codice 
ql return nel registro BC, il cui valore 
viene assegnato dal basic alla variabile 
n (LEI n=USR...); questa, viene control- 
lato nel programma basic, per individua- 
re eventuali inconsistenze. 

Una volta caricalo e mandato in ese- 
cuzione, il programma pub essere inter- 
rotto con BREAK, diversamente prese- 
gue senza interruzioni lino al termine dei 


nastro e oltre (completate te scansione 
di una cassetta, é possibile proseguire 
con un'altra senza intenompere il pro- 
gramma): se volete stendere lindi» dr 
una cassetta con motti programmi , pote- 
te tranquillamente occuparvi d'attro 
mentre il computer lavora. 


Con l'output su video, lo serali è aulo- 
martieo, per non interromperei ’elaJbo- 
razkme. 


notte 

tipo 

start 

iung h 

si dea 

progr 

ie 

173 

sidea 

proq r 

10 

173 

sidea 

P rag r 

10 

173 

sidea 

prog r 

10 

173 

sidea 

P rag r 

10 

120 

r a i n bo w 

CODE 

15354 

69 13 

Logo 

CODE 

16334 

69 12 

har dura re 

pfogr 

9100 

4035 


CODE 

32256 

305 


CODE 

15334 

0212 

Lessemi 

pf ogr 

9100 

7956 

li code 

CODE 

32255 

340 

tessono 

progr 

41 8* 


eh cade 

CO^ 




Lèsìc- 


a<v*a(tf Computo* -7 


Tape -scanner 

i lifj i!4« 

4 Ptlh - itift * Unt* iutfiPUN 

S6 "pfGflfili" 

indir, s* gode 

5 rem - tuiìgh =• occupa* > BASIC 

(variabili 

tic Lutti 

S CLEAR 29099: RESTOSE j, POR 
niaWM.TD 29926: ftCflO x: RQKE n 

' * ' 9 N |flTfi n 17,17 H0.17S, 24,6 ,237, 9 
1 , SS , 117 , 62 , 355 , SE , 22 1 , 33 , 46 , 11? 
7205 , 86 A 5,3 16 , 77 , 6 , 355 ( 200 , 5 , 261 
10 In£uT "dutput su printer ?" 

fP> m " 

' ■ PfflN’ 


i*-£5fi!T-$ì CE ££S s iG jJ & E* ^ ■ a -* 


START TKE TAPE" : PAU 

12 IF X*0"P" THEN LET X*« M 1 
20 OPEN 63, Xì: PPINT " 


GL 


tipo iUTT Tungh 


non 


ai let Birra: sa xa 36 ; 

25 POKE 23892,385: PRlNT^-— - 

rM=ÌTHÌH-M™ il 

30 CUMC H2: LET IY-USR 29900: 

QPÉN tt2,X$ A ,, 

31 IF 6tf»£ THEN LET ìiDmfl; IF n 
i&52?9 THEN primi ■■ head «r 4 

dS4ta-bLocK poiv.ThB S; " in ter t> r , 


causa prec .errore" : SO TO SE 

32 IF ns 55279 THEN PRINT " *#f 
dett-blocfc senza header": GQ TO 
25 

33 IF n>esag3 THEN PRINT " «H 
header - tape error" ; ; LET sw»! 

; 00 TO sa 

40 Fon n =30001 TO 30010: PRINT 
CHRt PEEK n, ; NEXT fi: PRINT " " 

' 50 LET t=PEEK 30000; IF t -0 TH 
EN PRINT "progr",- SO TO 60 

51 IF H3 THEN LET n.PEEK 3001 
4-32-196 AND t=2)- PA.INT "array" 
, CHR < nj-J" AND t*3; GO TO 7® 

52 PAINT " CODE " ; 

60 IF PEEK 300 14 0128 THEN PAI 
NT TAB 19; : LET h a PEEK 30013+256 
+PEEK 30014: SO 5UB 90 

70 PAINT TAB 26; : IF t 06 THEN 
LET H -PEEK 3001 1+256 *PEEK 30012 

: GD SUB 90. 00 TO 00 

71 LET n =PEEK 30 01S +256 tPEEK 3 
0016: 00 3 Ufi 20 

50 PAINT •; PQKE 23692,255: CL 
OSE B2. LET nMJSP 20906:. OPEN *2 

,*S 

51 IF i«=l THEN LET S(fl Z 0: IF n 
>65279 THEN PRINT TAB 5,"data-bL 
ocK non verificato": 00 TO 25 

52 IF n >65279 THEN PRINT “ *** 
data-btocK - tape error”: ©0 TO 
25 

63 IF h >63023 THEN PRINT " fi* 
data-bLocK mancante": LET ìid =2: 
LET n-usn 22900 

64 Od TO SS 

90 LET n*=" +STR J fi: PAINT 

h*(LEN nt-4 TO ) ; RETURN 



GIÀ IN LIBRERIA 


T YVccnls 

L ASSEMBLER FÉ R 
LO £K SPÉCTftUM 1 
pag 200L 1S000 


C.A SUflPl 

LA GESTIONE DELLE 
I NE 0R.UA2P0N-I COI» 
LO z:n SPCCTflUW 
pan 136 L 16 000 


J K 


G Bishcfj 
PROGÈTTI 
HARDWARE COI» 
IOZX SPECTRUM 
PAG 176 L 17 000 


JV 


Di PROSSIMA PUBBLICAZIONE 


> r ^ 

f \ 

N WiltiSrltS 

S tticholfs 

A Penneli 

PfìOtìETTAZIONF t>l 

, TFCWSCMF AVANZATE 

GLI HA ALLO 

GIOCHI D AVVEMTURA 

IN A&RFMBIER COH 

ZK MICROnmVE E 

CON LO Z\ SPFCTRyM 

LC ZX SPECTRU'M 1 

AUINTEPFACE 1 

pag 218 L. 20 000 

L J 

pvq lia L 1B 000 

k ^ 

ìas L ie ooù 

i J 


J V 


La McGraw- Hill pubblica in tutto il mando 
decine di tifali dedicati ai calcolatori delia 
Sinclair, 

Ai libri ài è recentemente affiancete una vasta 
produttori? di software. 

Richiedete il celeFogo dai libri in lingua ire lierta 
e il McGràw-Hiir Cumouter Cetaiogue per la 
prcriuzione in lingua inglaGe. 


diE-lribjnone in libreria. NltGrd* Hill 8onk Cn, Gnb+i 
Messaggerie’ Libri S.p.A. LarienannhngEN 13& 

Via 3 ìl 0 CarcanD , Si 0 2lXll> Hsrrtjgrg fi! 

20 i4i Milane ^nDLiLica Federalo Tedesca: 






LA CLASSIFICA LA CLASSIFICA LA 


iffca la CLASSIFICA la class 




1. Futi Th Fottio 

(Micromega) 

Z Mirteti Poirrt 

(Pshn) 

S- Sabre Wulf 

(Ultimate) 

4. TLL 

(Vortex) 

5. Lorda of JUHdnfght 

(Beyond) 

6. JotSotWHty 

(Soft. Pmfects) 

7. Stop th* Express 

(Sinclair) 

8. Jack A thè Seanstalk 

(TtìOf) 

9. Mugsy 

(Melbourne) 

10. Psytran 

(Beyond) 


10. Chequered Rag 


W I primi dieci secondo le 
£ oreferenze dei nostri lettori 


(Software PrOfects) 
( Ultimate ) 
(Software Project) 
(Ultimate) 
(Quicksitv* 

( * 

(Mei 
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ncaincote ficw a $ 7-Ti Wieru- 

CARTUCCE M/D SUPPORTI MAGNETICI 
PER ZX MICRQDRIVE 

Conìeixm? da 2 c * pe*FÌ- 


SINCLAIR ZX SPECTRUM 

Lo ZX Specimen, abbatte definitivamente la barriera fra horr.ee per- 
sonal computer, e riunisce le due tipologie del computer e del video- 
game. Infiali i ad tuia memoria e ad un sistema operativo da Personal 
Computer affianca i colorì, {‘animazione, e il software ricreativo 
ed educativo tipico dei videogame e degli kome computer più evoluti, 
il lutm, naturalmente, ad un prezzo significativamente inferiore a 
quello di una semplice con sol le per videogiochi. 


PRESENTA: 

fi": 

GP 5(1 S STAMPANTE AB IMPATTO 


7X MICftODftLVE PER SPECTRUM 



ZX INTERFACE 1 

[TidisjjEDsabift per si mUssa-mente def 7X Mierodrive- 

[neorprca una inttrftccia R5 232 e ur. Mstemkdì cptlegimrenio in. reteleak; si «Min Cttell la parte |W- 
Stt/ÌM* dtllu ZX Spéctrum parrnetteUda ujciiinjqui it -calkfxmeiabn ili fibre espuisirmi peri fervale 
delle 3f-X Speculila. La iclce&xu sesiU; A3 252, stande-rd indù si SU e -jiìivufijjrr^ h'c aulutiaiu. per- 
rr.iiit jl polie^.imeni'5 &* lo £V Spettinivi e «natia ji La gamma di periferie Se e di litri eempuiardesati 
deEla mede si ma iàterlaDrii. CJniziE illa «5 2J2 È anctia possibile trfSTIKtftre dati Bulla linea (Etelood- 
i-j Utilizzando ull mattini. Tutte la LMfiiagLni LunLifiuLe in lumi xcbErsiD vjd«i pnssonuwscce Iratferi- 
tc in elica > sccond. c il protocollo d i coLluttmeato permeile a tigni staimi e della reti di ipEuificart 
quali sono le slaziwii irssmilwitll e ricercati. È Loodtrt possibile diffondere ua messaggi*) u ogni ZX 
5ip«*rom pii Issato jJIii rete reali75an.de un interessante sistema 'Jl brcatUasfluig. Ojni Sindiir ZX 
Sp-Ktrum può agire cpoiE unrlà d: ktyìxìd per altri ZX 5pwirum dell); rete ?Ìk?tB]ÌO Ulve Stampante 
ZX 0 qudtstctì Ubi periferica LEilefiaLaìraitìi'L li iute ila Bei* RS 232. fi pai ZXjpertrum può iqsiaree 
ricevere lilts dagli «Ieri computer delia rote ifrultanCoil nassiii» le ponàbitiia offerto dalfó ZX M i- 
tradrivi. La rate può essere coslvluim da 2 s tÀ Spcstttsm 






ZX INTERFACE 2 



MONITOR A COLORI 10” 

-TUTTO ITALIANO” 

Ilo display ad Ut* f-isoCazian* pnfesaionale 1U &- 
slgrt moiio curato nelle ime* e finiture, partlcolar- 
uieote imi iestcì per Tuiilie 7<i eoo sii twuie e ptitwinl 


CP 500 AS 

STAMPANTE AD IMPATTO 

liti piacevole design e ad un pauso ineredi- 
bilmEjilE coaitEnutp, la.GP.SQjd A_S i una 


pa 5*7, 5Q carri ter i/iÉtùtì do, SO cedeovìs, 
incorpora una IctHj&sti Carialo P Jii 2 3 j C tèe 
«natine il oolfesMncnto dtrelio-tlla ZX INTtR- 
FACE l SINCJ \ I Fi ife.k. s FT.C7Ti,IJM- 
Caratteri normali ed espansi, prati et, ùrmwiifiZiMia 


T'iìi, Siarrpn un. originole ed tana copia, 
SeL di 9fi crrptteri AS-CH e *4 (martori e si 
DiaiÈOséariit 315*] Li *<142 otre. 


JOYSTICK 1 

GOMMANO 
-TRIO A” 

]] primo lai- stick die tèe il 
tubarti* ■'MKf ne! punto 
via naeuralc per Toso, dlfatlt 
il dito iodi» rirpende più 
prenUmenlE dalle il tra dito. 
FBrtieolirmentE rdaLlo per [/ F 
SINCLAIR 


-ALLA SCOPERTA 
DELLO ZX SPECTRUM” 

Nilo dalla L'ad-jEkaie dai mar,ualL meli - 
si è «affittito da ben 35 capitoli, unita a 
fonie ludi i problemi piativi al collega-. 
mEn1i> ed ìSI'uSìIbik) dello Speetn.im 


SINCLAIR ZX SPECTRUM 

* Gral'-ca a 25óil$2 piinCs-setacrmo. 

* 1À linee di Ì1 caratteri, 

* \\ tolsi! idi ili pendenti poi testo, HraJo, riquadro. 

* Gortuindi di tsuono mw5u3al>i3i in. freqwtnia e durata, 

* Vera tastlcia multIFunzionc non maiuscole t cninuscok. 
Tulli 1 l-iL-ii con ii.inv ione dì ripìtìKsune. 

* Co.mffltilji le con teklcxt. 

* Alla ^■cSdeìLó LOAU e SA VE : 1 6k hjleJ'lOO uutli 

* Furgoni VffiRS FV e MT.ftCrF per pfogrannnii e aichivi. 

* BASIC Sbdàir c-iici-o non fuiiióraii a I laslo; 
con libi Iti (5L iirltSSSl. 

* Ampie safl^'are su cassetta. 

* tó t byt* R.t>M 

Vetsiocie da 16 t RAM c da 4S k RAM. 


Il tuo Sjiec troni è jirsziosbisttno: co» la "SUPtR 

GaR.ANZIA”! Rebit Computer, dstributoic psr l'Italia de] 
prodotti SINCLAIR, K;i messo ;■ punio ;« nuovi super 
garanzia. 

Amluisla lo 2X SPLCtRL'M presso un RLsendLlote Au- 
InrizzEtft c ridiledi la **SU?I3t GARANZ1A p ; olire ad 
una perfetta assislcuzà eà alla certezza del valete A 

del tuo aniÉfliico SPBCTRUM,. asrai dei vMttJsgj M 

in: ned iati . 

Per questo uno S-PECTRUM saiKa la "SUPER JÈF 

GARANZIA" c saio un mezzo SPECTRUM I 


NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTI 
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Dopo qualche peripezia iniziale , 
sì e r normalizzata la 
distribuzione delle cartucce per 
i Hicrodrives, in una nuova 
confezione thè porta gìa f la 
dicitura "QL/ZX". Attenzione, 
pero’: la compatibilita 1 a r 
soltanto meccanica, nel senso thè 
le cartucce sono le stesse, ma 
una incisa tot lo Spectrum non 
puo f essere immessa nel drive del 
QL, ne" viceversa. 

Bella confezione molto elegante, 
con adesivi, istruzioni, etc.j 
compreso un trini bloccò per 
appunti, Un 'opinione : non era 
meglio con meno gadget s ma a un 
prezzo piu' basso? 


U MASTEUTK05T1C si present. 


La Mas tertronic a 1 un 1 azienda inglese di 
recente costituzione, rapidamente 
impostasi sul mercato inglese dei 
videogiochi abbinando la qualità 1 a un 
prezzo altamente competitivo. Da settembre 
e r presenta sul mercato italiano con una 
seria di titoli, 7 dei quali per Spectrum. 
Ogni mese verranno presentati altri 
quattro nuovi giochi. 

Mastertrooic s.a.g,, via Staurenghi 31, 
2I1Q0 Varege C0332-2BS6&6) 


Il Sinclair Club di Arezzo ha preparato una trasmissione dì cultura 
informatica dal tìtolo ir 0K Computar", che verrà’ trasmessa da RADIO OK 
(94.3 MHz). Il palinsesto comprende, tra l f altro, lezioni di hardware 
e software, recensioni di libri e programmi, colloqui con gli 
ascoltatori e, na tu Talmente , irradiazione di software via etere. 


Altre radio che trasmettono software: 

Radio ELLE 4 - 96.6 MHz, Torre del Greco [NA) 
Radio Reporter - 89.25/92.6/103.3 MHz, Genova, 


NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTÌZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTÌZIE NOTIZIE NOTIZIE ì$\ 


1 ? - Sirici air GoiTOuttìr 



3E NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE 



Smelai* irt Borsa a Londra 


Nel primo quadrimeli tré dell 'Sii la Sinclair a 1 risultata ancora al prima 
posto nel mercato inglese degli trema computer, con una quota pari al 4355 
del mercato, seguita da Commodore e Acoro. 

La casa produttrice dello Spectrum, che testa sempre il modello piu 1 
richiesto, sta ora entrando in un nuovo settore del mercato, con un 
televisore portatila a Schermo piatto. 


Lo g p ectrum di Amleto 

La casa editrice inglese Penguin, famosa in tutto il mondo per le sue 
edizioni economiche di classici della letteratura, ha prodotto una serie 
di prograjarti su cassetta destinati allo Spectrum, contenenti guide alla 
lettura e all’analisi critica di alcune opere di Shakespeare - 
Rappresentanza per l’Italia: INTER ORBIS, via Lorenteggio 3 E / J T 2ÙÈ46 
Milano (02-4225746/7/8). 


Clive Sinclair ha annunciato che il prossimo anno 
verrà 1 quotata alla Sorga dii Londra. L T operazione 
per quest'anno, e 1 stata rinviata a causa dei 
problemi avuti dalla società' nel 1984: la Tirane, 
che distribuiva i computer Sinclair negli USA, si 
e r ritirata dal mercato; d’altro lato, i ritardi 
subiti dal programma di lancio dal QL hanno 
causato qualche scontento presso clientela e 
distributori. 

L'obiettivo e' di portare la Sinclair tra le 
prime diaci società’ di informatica nei prossimi 
5-6 anni . 


7:aLtamentr> dei mondo 

Kel l'anno di Orwell, ci voleva proprio un 
corso "globale": tecniche di. manipolazione* * . 
dal mondo E Si tratta, ovviamente, di un 
madornale errore di stampa. La locandina è 
stata appesa la scorsa estate Sui mezzi 
pubblici di Milano. 


la Sinclair Research 
prevista inizialmente 
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Sinclair al vertice 


NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NO ìéZiè NOTIZIE NOTIZIE 
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Si e f svolto a Milano dal 19 al 24 
settembre il 2rsiUU, salone 
internazionale delle macchine e 
degli arredi per ufficio* ormai 
meno poi iz za to quasi totalmente 
dall /industria elettronica , 

Presenti tutte le maggiori ditte in 
campo mondiale con i prodotti nuovi 
e quelli già 1 affermati* e presente 
naturalmente la SINCLAIR con un 
proprio stand* gestito 
dal T 1 impor Latore ufficiale. 

L'attesa maggióre, in casa 
Sinclair, era per il QL* e questa 
volta e' stato finalmente possibile 
mettergli le mani addosso: come si 
può' vedere dalle fotografie, 
infatti* un paio di tastiere era a 
■disposizione del pubblico. 

II nuovo computer ha destato molto 
interesse in un pubblico smaliziato 
e ben informato: abbiamo visto 


agguerriti, ragazzini armati di. 
cronometro effettuare rapidi 
"benchmark" sul campo, sparando a 
memoria i tempi di confronto delle 
macchine concorrenti. 

La Sinclair, da parte sua* ha 
annunciato l'arrivo sul mercato 
italiano del QL per l'inizio di 
novembre , al prezzo d i I . 200.000 1 i 
UT VA), attraverso la consueta 
distribuzione G&C {Divisione Rebit 
Computer). A partire dai primi mesi 
dell '85 sera 1 disponibile un QE. 
italianizzato nella tastiera e nei 
pr ngr amo i a corredo* int ag r a Imen te 
tradotti. 
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N microprocessore ZBO è stato 
appositamente progettato per poter 
gestire anche una determinata 
struttura di dati che prende il nome 
di stock (catasta), lo stack è essen- 
JEiakmertt-B un'area di memoria riser- 
vata, adibita a contenere dati tem- 
poranei necessari all'elaborazione 
di un programma. La siruttora delio 
stack è di tipo L1FG, dalie iniziali* di 
Last In First Qut: furti imo dato che 
entra è anche il primo che esce, im- 
maginaste to stack come una pNa di 
libri: i'uftimo fibre ohe viene appog- 
giato sulla cima della pila sarà quel- 
lo che verrà prelevato par primo. 

La posizione dello stack in memo- 
ria è indicata dal registro speciale 
SP (stock pointer), die punta al da- 
to sulla cima dello stock. Si noti che 
lo stack si espande verso il basso, 
ovvero da locazioni di memoria più 
elevate verso locazioni inferiori 

Il microprocessore sfrutta lo stack 
in due diverse occasioni: per memo- 
rizzare l'indirizzo di ritorno da una 
sobroutin>e e per permettere afl'u- 
tente di salvare temporaneamente il 
contenuto di un registro, in realtà, lo 
stack è usato anche quando il pro- 
gramma è interrotto da un dispositi- 
vo esterno, ma per ora tralasciamo 
questo caso. 

Le istruzioni Assembly fortda- 
mentaii che utilizzano E r area stack 
sono tre: 

CALLni? 

PUSH tt 
PQPrr 

GALL nn § simile all'islruzione 
Basic GGSUB: prosegue l’elabora- 
zione del programma dalla locazio- 
ne nn, tornando al punto di partenza 
quando è incontrato l'istruzione di 
ritorno REI 


PUSH rr spinge nello staok if con- 
tenuto deiia coppia di registri rr. Le 
possibili varianti sono quindi PUSH 


Programmazione 
in Assembly 
con lo Spectrum 

di Gianluca Carri 


BC, PUSH DE, PUSH HL, PUSH 
AF. Si noti che assieme al registro A 
abbiamo una F che indica il registro 
di Flag: lo incontreremo prossima- 
mente, Si noti anche che non è pos- 
sibile Mirare il contenuto di un sin- 
golo registro. 

POP rr esegue l'operazione in- 


versa PUSH, ovvero preleva il dato 
sulla cima dello stack e lo trasferisce 
nel registro rr. 

Il fatto che le istruzioni CALI e 
PUSH/POP utilizzino entrambe lo 
stesso stock, è causa di frequenti 
errori tfi programmazione. Quando 
viene eseguita una CALL, infatti. 


TABELLA 1 ELENCO PRINCIPALI SUBROUTINES 
DELLA ROM 


indirizzo 

ooioh 

PFUNT 

iMa * carattere nel registra A 
al canale correninmenw «sato, 

leoiH 

CHAN^-OPEN 

SéiMiOfià con» tarata "cornante' ta retrean' 
nd registra A. A-v2***teemo A^a^SSsmpante 

DD6BH 

CkS 

Ctft igtefìdo il ÉOritaulttO Basic GL. 5 

lAffik 

OUT— NUW 

Visualizza careni» canate il numero 
nel registra BC r ri» Rmifi 1 -9999 

ODFEH 

scroll 

Fa scorrere H contenute desta schermo 

di tra linea verso "aito. 

22DFH 

PLOT 

Comsponrieal wman® Pl.OTK,y 1 vafcii * &y 
davo» Bravarsi nei registri C.B. 

03B5H 

0EEPER 

Produca un suono <* freqjanza e stirata, 
espandente da. cafflenwta & DE a HL. secondo 
% Cornute DE=toguenza ' «rapo 


Hl^i375oarfr H1 u»B9-sa, 1 25 , 
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TABELLA Z. ELENCO SUBROUTINES RELATIVI 

ALLO STACK DI CALCOLO 

indfrizzo 

3D28H 

STACK— A 

Merrtìri^ilfii^WinAnflllnsr. dicafcoto 

2D2BH 

STACK-— BG 

Calte sopra p«*i*gistnjBG 

1E94H 

UNSTACK-A 

Mwnoraza 2 nomerà nèto si ScateOtìviA 

1ÉB9H 

UNSTACK-BC 

Corno sopra, ma rwTOrijza inumare, in BC 

Z032H 

ppifMT stack 

Invia il numero Su Ho 5t. di «kob 
alGonsflisianste 


TABELLA 3. ELENCO PRINCIPALI LfTERAL' 

PER LA ROLfflNE RST *20 

Uteral 

Nome 

E*MO ImiziatnsntB to sta* oorAterte 9 A) 

*0F 

AOP 

Sta* =!A+9^ 

*03 

SUB 


*0* 

MULTIPLA 

Sta* *{Ate) 

*QS 

DIVIDE 

Sedt="{A^) 

*00 

POWER 

Stat*=(A|B> 

#1F 

SIN 

Sta* =B,SrN A 


eoa 

Stack =9,GQS A 

*21 

TAN 

Sta* -8, TAN A 

*20 

LN 

Sta*=B,LN A 

*20 

SOR 

SUck=B,SaRA 


l’indirizzo della successiva istruzio- 
ne è passalo nello stadi, quindi si ha 
il salta alla routine, che terminerà 
con RET. 

RET preleva il data sulla cima del- 
lo stadi, e assumendo che si tratti 
dell'Indirizzo di ritorno memorizzato 
dalla CAIJL, vi satta direttamente. 

Se, durame lesecuziona della 
subroutine, il dato sulla cima dello 
stock viene in qualche modo altera- 
to da istruzioni PUSH o POP, è evi- 
dente che Tigtnjzkine RET non ritor- 
nerà al vero indirizzo di ritorno, ma 
ad una locazione qualsiasi , e di soli- 
to la conseguenza di ciò è un crash 
del sistema, ovvero l'impossibilità di 
usare il computer li™? silo spegni- 
mento e successiva riaccensione 
dello stesso . 

Ad esempio, la sequenza di 
istruzioni 

LDHLO 
PUSH HL 
RET 

salta all'indirizzo di memoria 0. qua- 
lunque siano le precedami 
istruzioni. 

Dato che qualsiasi programma in 
l/m mandato in esecuzione sulla 
Spectmm usando la funzione USR 
é affettivamente chiamato come su- 
broutine, è fondamentale che il con- 
tenuto iniziale dello stack risulti in- 
variato alla fine del programma. 
Perciò ii numero delle istruzioni 
PUSH e POP in un programma do- 
vrà sempre essane pari (ad ogni 
PUSH deve corrispondere una POP 
successiva). 

L’istruzione CALL può essere 
vantaggiosamente usata per richia- 
mare airintemo di programmi resi- 
denti in RAM dei scttoprogrammi 
presentì nella ROM. Nei 1 GKbytes 
che compongono la memoria ROM 
delio Spectrum, sono presenti nu- 
merose subroutine, alcune fra le più 
significative sono ripartale nella ta- 


bella 1. 

Lo SpBCtrum dispone di un se- 
condo stack, denominato c&tcoiator 
stack, o stack di calcolo: non si tratta 
di uno stock gestito dal micropro- 
cessore. ma di uno pseudo-stock 
usando dalla ROM per gestire i cal- 
coli in virgola mobile. Il contenuto 
dei vari registri può essere trasferito 
nello stack di calcolo usando alcune 
subfoutine (vedi tabella 2). dopodi- 
ché è possibile effettuare operazioni 
matematiche sui valori nello stack; 
infine i valori sulla cima dello stock 
possono essere trasferiti di nuovo 


nei registri. 

Quando i valori sono sulla cima 
dello stack dì calcolo, per fare i cal- 
coli necessari è necessario esegui- 
re un'istruzione RST =£28, seguita 
da una serie di bylee che definisco- 
no l'operazione da svolgere, l'ultimo 
dei quali deve essere =é38 per tor- 
nare alia normale elaborazione del 
programma, la tabella 3 contiene 
un elenco dei piò utili bytes da usane 
assiema a RST *28. 

Gli argomenti delia prossima pun- 
tata saranno; Flags, salti condizio- 
nali, confronti, strutture ad anello. 
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Sempre attenta ale richieste del mar- 
calo, la Seikosha. leader In c on tratali 
nel settore dalle stampami di basso co- 
sto. ba deciso di venire irtoootro alte 
aspettative degli utenti Smciair con que- 
sta GP50S dnRamente mfegaM) ale 
SpectnjmeaHoZXBI Riuscito estetica- 
mente. motto compatta, la stemperile dà 
una buona Impressione di sofkttià; in 
carrozzeria. in materiate plastico bianco, 
non presenta nessuna parte In meteito. 
nemmeno viti , poiché base e coperchi 
sono unite a toc&STO. i che ne eccetera 
molo 1 apertura ■ operazione di cut. pe- 
rateo, s» avrà scarso bisogno 
La scelta di tenere i'alimentatore se- 
parato pud bwm in -agual misura ap- 


Periferiche 

Seikosha 

GP50S 



La stampantìna della famosa casa giapponese 
appositamente per i computer Sinclair 


probazioni e di sa m ai - bécigneratit» co- 
noscerne i ma* lAaévt: certo, è in pezzo 
k pi sé lamio (o «otto), ma con i Sm- 
elar siamo ormai abituato ad avara una 
quantità di Wi e scatolette sparsi attorno 
atte testiera. 

Quello che detorba maggiormente, 
da un punto di vista logetoco. è anche 
questo vota i céro 4 coteoteneritt al 
computar (sembra da aia la matedum- 
ne del Sinclair), varai eerònetn (10, per 
la predatone), che costringono a piazza- 
re la QP5DS Immediatamente a destra 
della tastiera, dove normalmente uno v 
itene i togli con i natati o gii appunti E 
proprio Poppo cfwtìsni mezzo metro di 
cavo 7 Di ottima qualità, invece, i con- 
nati txe per la pone 4 espansione del 
computer. Sul marìgaleno vigne ripro- 
dotto un corineti Df& supplementare per 
attaccarsi aào ZXB t - una specie di spi- 
na a riduzione sa wtedBposii sdamar- 
gare uri po' il toro nel coperchio, d gua- 
sto aggeggio in poj non c'è nessun 
insogno 

Sui retro, olire a questo cavo, c'è la 
presa per l'alimentazione e un mtemit- 
tora ON/QFF. eoo i quale penò dcveie 
ricordarvi che non s toghe corrente si 
trastormatont quando su smette di lavo- 
rare è piu prudente lógiine La spina 

Sul lato superiore, a destra, un led 
rosso segnala la regolare accensione, 
non esiste inthcaziof» di errarti, né stato 
"oVolf lire"; assente pure, e di questo 
«w sente un po' La mancanza, untaste per 
l avanzamento data carta, che pud es- 
sere effettuato manualmente (con la 
manopola sulla destra.) oppure dalla te- 
stiera flLFRNT o CQPV a schermo vuo- 
to). quando si voglia spostami dt un nu- 
mero intera di Hrtee 

U orto iMtefà è normale certa dà 
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calootathee in rotoli, alla almeno 3 poHici 
e mezzo (9 cm) e non più di 5 r ', oppure 
modulo contìnuo (si trova, con qualche 
difficoltà, quello da 5 potei) : non ohe la 
perforazione ai margini vi serva a goto- 
cosa, ma dà un iooco di professionalrià 
in più. L’imporfanie, in ogni caso è che 
con la GP50 lo Spectrum dispone di una 
stampante su carta comune, a un cesto 
d'esercizio molto più basso delle proce- 
denti ZX-Pnnter o AJphaccm 32. 

Degno di nota un tolto piuttosto raro 
su quefeiasi tipo di stampante: l'inseri- 
mento della carta riatta agevola anche 

ì A bordo è strappalo malamente. 

Il rullo di carta si infila in ui perno, 
alloggiato sul tato posteriore, e può es- 
sere protetto dalia polvere con un ele- 
gante coperchio di plastica "fumee" 
(come quello anteriore), che è solo ap- 
poggiato e cade facitownte se lo si urta 
strappando la carta. 

La grossa cartuccia del nastro inchio- 
strato conllene, nonostante le apparen- 
za, solo un anello di 40 cm, continua- 
mente rinfrescalo da un tamponano che 
può essere rimosso; un altro punto a 
favore deH'economia di esercizio, dalo 
che questo tampone può essere a sua 
volta reinchibslmrto alcuna volte, prima 
che l'usura del nastro richieda una 
sostituzione. 

Sotto la cartuccia si trova il carrello 
che porta te lestma di stampa, fissala 
con tre viti: allentando le due laterali, si 
può agire {molto delicatamente) Su 
quella centrale, per variare letoffiad'iivi' 
petto det martellino: operazione che po- 
trebbe servirvi, per esempio, per stam- 
pare due copie, ma che è meglio lasciar 
eseguire all'assistenza tecnica. 

Non è consigliabile accendere la 
mentre un programma sta gi- 
o, peggio, mentre gira un micro- 
tfrive; si rischiano crash eli sistema e ne- 
.ito non desiderai: . Nessun problema di 
funzionamento è stato riscontrato uria 
«vm acceso il sistema, nemmeno to- 
nandola In stampe ininterrotta per quasi 
un'ora. 

Le funzioni di stampa sono le consue- 
te LPRtW, LLIST, COPY (se avete l'In- 
terface f, anche PRIMI#, LIST# segui- 
te dal numero del canale che è stato 
aperto) 

Nette prestazioni abbiamo valutato la 
GP50S confrontandola con la sua diret- 
ta concorrente (A^hscom 32), trala- 
sciando la ZX-Printer, ormai obsoleta; il 
risultato è di alcuni punti a favore della 

(segueapag.64;i 


Le '/anatrili é sistema sono variabili 
non riconosciute dal Basic che con- 
tengono dei dati per la gestione del 
sistema. Queste variagli sono con- 
tenute dall'Indirizzo 23562 all'indi- 
rizzo 23733. In questo numero tro- 
vale le variabili comprese tra 236*5 
a 23733, nel procedente nunero 
sono state commentate quelle tra 
23552 e 23644. Ricordo cria le va- 
riabili di sistema possono essere 
lette e modificale con i comandi 
PEEK e POKE e che per le variabili 
a due bytes ri prono è ri meno 
significativo. 


Dentro lo Spectrum 

Le variabili 
di sistema 

Concludiamo la rassegna di questi “numeri 
misteriosi", la cui conoscenza è fondamentale 
nella programmazione avanzata. 


23*45 indicizzo <M prOSalnv;? caratura da inbnj>mwro Atte- 
re* U contenuto di dueate variabili provoca l'VTHtO 4*1 salame. 

13*47 Incinao Od arallw» rtapo l'iTdioftW te errar* ,h ?". 
OkTOd telo di Emn e ha nata arptaziii d iA bHD mi 
iromÉnn in flntod wivm im titewrte I tain EMTEA 
li punte di dem an d a « 4 ca h puno r ori m * untene 4 prmo 
orrore nella riga. 

13449 Indirizzo dod'ardw 4 lavoro morrieritariM Alterato Il 
contenuto di queste variabili provoca l'smesto del «tema. 

13651 Indirizzo benedetta STACK del cataoteiora. Afterara il 


23555 Contiene 4 i«n dal registro B dai catasta ore Può 
«MOTO utile leggera- dal Beata Il registrò B soto se. Ditte al program^ 
ma o Basic, si ha anche in programma In linguaggi 
chfl magna al registro B valori divorai e seconda d 


secando a queste variabile II votare zero 9 d 


i> di orrore e gli INPUT dellnm di programma, 
ta questo moda potata btaceei* un vostro pragerrima mtafe baste 
inaura* 4 comando fOke 2X66.0 pare** i break perda usua 


23870 Conlien* il »nw per RND. Il comando RNC cerniera 
una sequenza end nata e prefissata dr 65536 numeri oompras» Ira 
0 e 0 99999999. Quitti, d ITOTO* affa Aratane RND erm w può 


pseudo-casiafi. Con ta Sipoclnm ai può mom a **tr*rT® 1 lunari 
in aequenza. ta un punta quahteB dando i oomando RAMDQMQE 
N, dova N a il rn«n*ro ordinale della prima Cifre da «vane, eh* 
quindi Spazia da 1 a 66536 «ehm! Assegnando 1 conati» va km elle 
vjiraftili 23670 a 23671 al BOSlttutatt il «mando RANLOMIZE 
L'ww modo 4 C4ten*fe numen veramente Ctauali al può Ottanta 
re dando il «mando RANDOMlZE 0 (PQKf ZW?Q0 FOCE 
2X7T.0) In queste mota te «manzi riagri n tei puta (ceso 
L~u*o te RaaCXMZE 0 # ooragaaw « gocni in oui uno □ pù 
perentate sono casuali evitando tosi a «ai»* aompra con gii 
si osar vatori e ottener* flLJW sempre uguali. L’uso 1 RÀNPQMiZE 
N 8 mono trilla in programm i che usano RND e che danne oante- 
ncnia errore noi ftuN-TiMf Dando a N un vakrt coatta» risulte 
mota più tacile seguire 1 andamento deOe ninnateli e trovar* gfc 


23473 I ttJTtan crrtaram «4* tra var^j* serverai el catasta- 
m per urtare «roiquartatem te secondo Ogrw vana deca 
245, uni vota raggàteto 4 rotar* 255 ricomncian® dtO Ineratnen- 
I 1 una unità. QuMta Se variabili 


landò totte e tra dallo Me di 0. Si tetmang monvUnoamante 
solo H Vtara eseguilo tei BEEP. Lta'operaziorw su cassette, o a 
Sto usando una qwteaai pta tax* usata dat coma** P*r «te- 


di daaa prima ine* te prc/parrwra rat irteng 
23162 Contiene 4 numero d linea a cui deve (affare il oornan- 
tfc CONTINUE. 

2366 * Controre 11 numero te comando a cu dava uflara 
CONTINUE. Ricordo linea d programma può cortenera 

tMfl comandi. Il passaggio te comando 9 ha Aspo I due punte 
dopo I I 


23666 CtantarateiJVwuON tooteritaàtetigitedtttiria' 
Zigne m assegna?*™ 

23668 Indirizzo de* 'elemento successivo nella tavole te sét- 
1 a risi Questa variabile è uutt molto te redo 


165536'PEEK 2X74 +2»*f*EEK ZH73+PEEK 236721/50 
Sa a vuota tentatami te un programmi azzerar® N lampo a devo- 
no azzarara i tra valori dando. POKE 23674 .0: POKE 2X73.0 
POK€ 23672 .0 Se al vuota tamaro n tempo in un dato Intente tà 
cteugno trasferire i Ire velcri In Ira variar# : di lavoro, ed «empio: 
LET tt=PEEK 23674 LEI G-PEEK 23673 LET 0«P€EK 
23672 Se » ™efc ter nprandam 1 tempo si devono nuovorranta 
npoeegnara le a* vviabte »n 1 vatan ooraarua n*aa tevinaitei te 
tataro POKE 23674.11 POKE 23673.12 : PCKE 23672.0 


daÉ'utente Ai'mntaon* 66366 può essera modificalo par au- 
menterà la memorie disponibile e. naturalmente, diminuire il nu- 
mero di caratteri gratto efeta&ti 


23*77 Conbero te coordinata Xdell’^^ 

23878 Contiene la coordinate Y delf'ylItmQ panici disegnato. 

23*79 Numero di ffitorwadella pcsiztenedi stampa meno 33. 
Praticamente » attiva calando si da un cimando di stampa cc*i 
Urtiate*» TAB- 

23*88 Indirizzo della posatene di stampa net buffer della 
stampante. 

23*81 Intimata. 

23*82 Nunaro di Cdama meno 33 e numero di riga imito 24 
cteSa parte Angle del beffardi input. 

23*84 ^dirizzo della posisene tfi stampa ned cfapley (ile. 

23*8* Indirizzo, nella parte bassa deto scbeimo, della por- 
zione di Stampa net display (ile. 

23688 Numero di colonna del la posizione di Stampa meno 33. 
Alterare 4 contentilo di queste varatele provoca i'antisto dtf 
sistema. 

236*9 Numero di riga della posiziono di Stampa mwc 24. 
Alterare il contenuto di putiste variatile provoca l'anelo del 

23*30 Come ifl 23688 e la 236BS.nnap®r| S parte bassa dello 
scherno. Alterare il contenuto di queste variabili provoca l'a ireste 
del sistema. 

23692 Contiene il numero di semita cl» devOW tiSStite ese- 
guiti p*mg di fermala l'adil e chiedete COhtemna pw il prosegui- 
mento. E' utile a vc 4 \b assegnare a queste vaneMe il valore di 255 
par non avote mal rmterruziof» dell'adit su video. Provale a dare 


POKE 23692^55 e poi LIST 

23*93 Comiene < codice del cokjn permanenti dea si dei co- 
mandi. Provate e dare a questa variale valori come- 8. 22, 50. 
Cerne notala con un solo numero 31 camola sia il colore dall'intìhto- 
Slro etiti il colore della carte. Per determinare ti» numera asse' 
gngre «Ha variabile par avere certi attribuii bisogna prima moWpH- 
cere il numero di cotSoa del colore scelto por la carte per 0, poi 
sommare al risultalo il numero dn codice del colore de»' indi teatro. 
Ad esempio: sfondo t*» è ra=a, inchiostra ciano è 5 che som- 
matca&da 15. Quindi ora si puO assegnare la vaiteWe con POKE 
23693, 1 3. Per avere il lutto In BRIGHI s deve ancora aornmara al 
risultato Ottenuto la costante 64. Quindi per avare là cena Mutiti 
i'inchkrelra ciano, tutto BRIGHI Si de ve -dare POKE 23693,77. 
Ricordo che per codice di un colore interni a numero scora al 
quale è situato 3 nome del colore. 

23*94 Usate per la trasparenza. 

23696 Colon correnti e temporanei. Dando PRINT INK 6; 
"ctao' h si assegna un colora temporaneo, cioè si modifica II cotare 
permanente deirinchiosiro solo all'interno degli apici. 

23696 Como per la 23094, ma per i cctoti temporanei. 

23697 Rag 

23898 Area di memoria riservala ai calcctetote. 

23728 inutilizzata. 

23730 RAMTOP. Indirizzo dell'ultimo byte nell'area di siste- 
ma Basic. 

23732 Indirizzo dell'ultimo byte fisico defta RAM . 



Unità integralo a' imentazipnei' registra; ione ceti 
per 2XrS,FECTRUW 

Elimina tutle le interconnessioni e riduco 
rKHevolme.ni.s.ia temperatura di funzic namenio. 
Connettori EAR e MICRO sempre collegati, 

* Ai i mentalore stabil Izstatfl 1 0 .0 volt / 1 ,5 amp 
Interrutlóre; RESET 

Fusibile rapido 

* Qivnension 1 : 470 X 1 70 * $0 m m. 


'Supporto in AB 5 nero per il contenimento di 
uno ZX'SPECTRUM e dei &uo alsmentalore 
originale Sìncfeir, include un interruttore con 
funzioni di RESET è un LED su linea alimen- 
tazione. 

« Di mensicn i : 31 0 x 1 79 x 60 mm - 


via Maculane, 6 - 16135 Genova lltalyl 
Tele* 27032B 
Telef. l'DlQ) 210.619 







Almanacco 
new look 


L'autore, faremmo, propone wesio 
modulo pome simbolo internazionale 
della settimana da inserire in calendari, 
orologi, agende e in qualsiasi stnjrTvsnto 
di misura e indicazione dei tempo. 

il vantaggio fondamentale consiste 
nella disposizione unificala e geometri- 
ca dei giorni delia settimana, che con- 
sentirebbe di Sminare r ingombrante 
trascrizione mupmgue dei giorni stessi. 

L'idea è interessarne e la stazione 
proposte abbastanza accattivarne; urta 
volta assimilato mentalmente il modello 
(ci vuol poco}, ridenttftcazione det gior- 
no della settimana è immediato Jn po' 
meno efficace per la data: la disposizio- 
ne dei numeri forse Si può perfezionare. 

Il programma per lo Spectrum dise- 
gna un calendario in questo new look e 
lo stampa a richiesta 


» 


%/ 

/ V 

X « 

g\ 


Matematica 

Interpolazione di Lagrange 

La versione per io Spectrum di un tema ben 

noto alle matricole delle facoltà scientifiche di Stefano Romani 



Per evidenti motivi dii spazio, non pos- 
siamo svolgere sulla rivista una tratta- 
zione completa deH a r g o ment o : i pro- 
grammi come questo si rivolgono a chi 
ha già qualche conoscenza di abate* 
matematica; rimandiamo per qualsiasi 
chiarimento ai manuali universitari. 

In brava, llnterpolazioneè un metodo 
per il calcolo del valore approssimato di 
una funzione in un dato (l'equazione 
della funzione pud anche essere cono- 


sciuta). Consista nelhepprossimare la 
funzione con un polinomio passante per 
determinati punti, detti nodi. 

Questo programma si basa sulla for- 
mula di mferpoiaziorlé tfi L$gràfigG: vie- 
ne richiesta i'aaoissa dei punto in cui si 
vuole studiare la funzione e le coordina- 
te dei nodi; tornisce l'ordinata del punto 
in esame e, opzionalmente, una visua- 
lizzazione grafica della disposizione dei 
punti studiati 


Perchè sia possitela il calcolo di tale 
ordinata è necessario che almeno un'a- 
scissa e una ordinata dei nodi siano di- 
verse da zero. 

Due consigli per ottonare risultali più 
precisi: inserire if maggior nuirwro pos- 
sibile di nodi, cercando di limitare ; 'am- 
piezza delt'intervalto considerato, e non 
corcare t'ordinata di punti eccessiva- 
mente lontani da detto intervallo (meglio 
sarebbe all 'interno). 
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"FILL” è una routine in I Im che per* 
mette di riempane urrà qualunque figura 
chiusa presente sui display dello Spec- 
tnjm (160 40K) e pud risultare utile ir»c«u- SpOCtrUFT) 
sa in programmi grafici. 

“FILL” lavora a partire dalla locazione 



(( 


FILL 


Una figura irregolare sui video diventa 


ecco una utility che io risolve. 


64346 {31670 per il 16K) e occupa 1 
Kbyte, di cui 255 bytes di Ifln e i rima- 
nenti di stach (si fratta infatti di un pro- 
gramma cori struttura ad albero come i 
più curiosi potranno vedere nel listato 3, 
contenente l'equivalente £® “FILI" in 
Basic), La routine non cancella i caratteri 

un problema quando è da colorare: 

e dipenda naturalmente dall'area detla 
superficie da riempire'. 

Per caricare "FILL" si procedo nel 
modo seguente: 

- battere il listalo 1 o 2 a seconda che II 
proprio Spectrum abbia 40 o 16K di 
RAM; 

- darò il RUN ed inserire i nuneri del 
codice oggetto presenti celta tabella 1 
(48K) o nella tabella t (16K)- in caso di 
errore battendo solo ENTER si pud cor- 
reggere l'ultimo numero 
volta inserito correttamente il 
getto 11 programma caricatore 
automaticarrienie ad eseguire: 

SAVE "F1LL”C0DE 64350,235 

° SAVE "FILL"COOE315B2.255' 

Per riempire una ligura si , 
coordinate x e y relative ad un pixel éÉ’irt- 

àA.ivu\ Dlaoca a ei firvV , ùjÌ ri rTitTltì 


oppure 


Per rendere inviolabili t nostri pro- 
grammi ecco due linee crie. se incluse in- 
un programma basic, lo proteggano da 
ogni tentativo di BREAK o di LIST, infatti 
scritte guaste due linee in uri program- 
ma, la 1 o la 9999. si pub lare una copia 
protetta del programma dando GG TO 
9999 

Il programma ir basic verrà salvato 
sotto forma di BYTES, per cui per cari- 
cario sarà necessario un'istruzióne del 
tipo LOAD COG E crie non permet- 
terà più il caricamento del programma 
con MERGE. come viene spesso usato 
per aggirare l'autostart del basic, il quale 
perb viene mantenuto alla linea 1 . 

Questa linea 1 in p ratea, trasforma 


Spectrum 

Protezione , 


Un paio di accorgimenti per nascondere 
i nostri programmi a occhi indiscreti 


qualsiasi interruzione def programma in 
N EW, per Cui provando ad Interromperlo 
con BREAK si atterra la cancellazione 
totale; anche uri attesto dovute ad uno 
STOP in INPUT o ad un errore nell'ese- 
cuzione provocherà to stesso risultato. 

Una limitazione di questo tipo di prote- 


zione consiste net fatto che il program- 
ma basic da proteggere non devo modi- 
ficare H valore di RàMTOP poste all'ac- 
censione della macchina e che un pro- 
gramma salvato da uno Spectrum i$K 
non può essere caricato in uno Spec- 
tram da 40 K {e viceversa). 
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Premessa 


Per chi non avesse eccessiva dime- 
stichezza con la matematica, cerchiamo 
di spiegare brevemente l'argomento di 
cui stiamo trattando: mnsideriemo ine- 
quazione lineare del primo ordine (dove 
cioè non compaiono nè funzioni tra- 
scendenti - seno, tangente, logaritmo... 
- nè potenze di qualsiasi ordine delle 
incognite), ad esempio l'espressione 
2x+4=0: questo ammette una sola so- 
luzione. *■-£; se però compaiono pài 
incognite, come nell'espressione 
2* +3y-&z=7, non siamo in grado dr tro- 
vare una sola soluzione per ogni variabi- 
le; bisognerà allora aggiungere altre re- 
lazioni che legnino tra loro le incognite, 
cioè ame equazioni. 

In particolare, per essere sicuri di tro- 
vare una unica soluzione per ciascuna 
variabile, occorreranno tante equazioni 
quante seno le incognite, e nessuna di 
esse dovrà essere una copia, neanche, 
diciamo cosi, "mascherala" , di un'altra 
(per chiarire: 2x+4y*i0 e 3*:+6y-i5 
sono irrealtà la stessa equazione, per 
convincersene è sufficiente moltiplicare 
i tre coetìioienti della prima per 3 e divi- 
derli; per 2). L'insieme delle n equazioni 
in rr incognite sidìoe un sistema di equa- 
zioni lineari del primo ordine, ed ammet- 
te n soluzioni: vedremo ora come è pos- 
sibile ottenerle per mezzo di questo 
programma. 

Come si usa 

Una volta digitato l'intero programma, 
con l’istruzione GOTO 9000 è possibile 
saivario su nastro: in questo modo ogni 
volta che k> caricheremo dalla cassetta 
partirà direttamente,, segnalando con un 
beep prolungato che è avvenuto il cari- 
camento. A questo punto apparirà sul 
video il menu, con le due opzioni possi- 
bili: la prima consente di risolvere un 
sistema composto da un numero qual- 
siasi di equazioni (la limitazione dovreb- 
be essere data solo da un'eventuale 
mancanza di memoria per contenere la 
matrice dei cwfflder*i, possibilità piut- 
tosto remata per i calcoli che ci si trova 
normalmente a dover risolvere (non cre- 
diamo ci sia qualcuno che protende di 
mandare in orbita lo Spece Shuttle 
usando uno Spectrum, magari da 16 
K,„>. 

La seconda opzione calcola il deter- 
minante di una matrice di dimensione n, 


Spectrum 

Sistemi lineari 

di Federica Sturlese 


Risoluzione di sistemi a più incognite, 
anche a variabili complesse 



ed eventualmente introduce successi- 
vamente la colonna dei termini noti per 
calcolane le soluzioni del sistema asso- 
ciato alla matrice senza dover reimpo- 
stare tutti i coefficienti usando l'opzione 
1 

Non possiamo impegnare qui le Spa- 
zio che sarebbe necessario per. spiega- 
re esaurientemente i concetti di determi- 
nate. di numeri complessi d di albe cose 
che potrebbero risultare poco chiane, 
ma questi concetti non sono indispensa- 
bì li per l'uso del programma durante la 
risoluzione dei sistemi ' 'normali' ' (opzio- 
ne 1); ci limiteremo ad osservare che, 
considerando la maino* dei coefficienti 
delle incognite del sistema (senza quin- 
di «termini noti), se il determinante risulta 


èssere nullo il sistema non ammette una 
sola soluzione, ma infinite, in pratica 
manca una di quelle equazioni di Cui si 
diceva poc'anzi, oppure ci sono due 
equazioni uguali. 

Torniamo dunque all'uso dèi pro- 
gramma: una vetta scelta l'opzione, po- 
niamo te prima, si davo specificare al 
computar il numero di incognite, e se 
queste sono reati o compiesse (per in- 
tenderci 3, -2, 0,015 sono numeri reati, 
quelli complessivi sono del tipo 3+j5, 
4-jfl ...). Nel caso si laivari con numeri 
compiessi il computer si chioderà prima 
lìutrt i Coefficienti reali, quindi ripeterà la 
richiesta per la parte immaginaria: ricor- 
diamo che l'impostazione dovrà avvera- 
re in maniera ordinata; sì pane quindi 
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ZX81 

Tombola 



Basta con i fagioli: 
con lo ZX81 conduttore 
dovrete usare patatine 
come segnai ini... 


dalla prima equazione e si introduce i 
coefficiente della prima variabile, even- 
tualmente proceduto dal segna negati- 
vo, poi quello delta seconda e cosi vig 
fino all'ultima: quindi si mi reduce il termi- 
ne nolo. 

L'operazione viene ripetute per cia- 
scuna equazione, e nel esso manchi 
qualche coefficiente si dovrà comunque 
inserire uno zero al relativo posto. 

Ricordiamo che il computer chiede i 
coefficienti delle equazioni nella forma 
afjr ì,m). dove n è II numera deli'equazio- 
ne e m è ri posto occupato dal coefficien- 
te all'interno dell'equazione stessa, 
mentre i termini noli sono \t{n), dove nè 
sempre riferito all'equazione in 
qu elione. 

Una votta terminata ^postazione il 
computer offra te possibilità di rivedere 
tutti i dati e di correggere eventuali e* rari 
commessi durante la loro introduzione; 
questo anche nei ceso sia stala scelta 
l'opzione relative al calcolo del determi- 
narne. dove l'inserimento det dati arwie- 
ne con le medesime modalità della pri- 
ma opzione. 



Strutture del programma 

Per te risoluzione dei sistemi è stato 
l 1 lizzato il metodo detto di stilfninuk*- 
w gaussiana, metodo clie in certi casi 


può risultare più lungo di altri, quale ad 
esempio la regola di Cramer. ma che 
meglio si presta all 'utilizzo nei calcolato- 
ri: si tratta di ridurre la matrice dei coeffi- 
cienti de! sistema ad una matrice irian- 
gelare {cioè con tuffi zeri al di sotto della 
diagonale), elaborando opportunaitien- 
te te equazioni , in modo però da lasciare 
immutati i risultati finali. 

□alla riga 100 alla 161 troviamo il seg- 
mento dt programma che provvede alla 
nsoluzione del sistema. Vengono utiliz- 
zale 6 subfoutines: Je prime tre, iniziami 
rispettivamente atte righe 1000, 2000 e 
3000, provvedono a trasformane in trian- 
golare te matrice di partenza: la quarta, 
riga 1500, calcola il determinante delta 
matrice, il cui segna è stabilito dal nume- 
ro di scambi tra diverse ri^he effettuati 
(subrouiine 2000); nella, variabile vie- 
ne memorizzato questo numero. 

Luffirnasubroutine, riga 4000, calcola 
te eduzioni del sistema rappresentalo 
dalla matrice triangolare, che coincido- 
no con quelle del sterna rii partenza; 
queste vengono immagazzinate nel vet- 
tore z, quindi visualizzate dal segmento 
di programma retellvp alle Itoee 163- 
330; te stesse linee visualizzano H deter- 
minante e provvedono a chiedere i ter- 
mini noli se è stata scelta l'opzione 2. 

Mei caso si lavori con variabili com- 
plesse, 5 coefficienti vengono trasferiti, 
opportunamente combinati, nella mairi- 
cecdi ordine^. quintS si risolve il siste- 
ma associato, e il risultato finale viene 
visualizzalo, con i relativi segni (righe 
5095 e 5100). dalle linee 5085-5115. 
Cerne si può vedere, non sono state pre- 
viste uscite su stampante, non ci sono 
sembrate particolarmente utili in un pro- 
gramma di questo genere: comunque 
possono essere facilmente aggiunge 
con poche modifiche. Non sono sfati 
usali nef programma "trucchi'’ partico- 
lari: potrà sembrare strana te tarma dèh 
l'istruzione di input (par esempio, alla 
linea 35): serve per poter posizionare il 
cursore, durante l'inserimento dei dali, 
al centro dello schermo. 

Completiamo l'elenco dette variabili 
dirizzale: oltre a quelle già viste, x, c e 
sd r compaiono anche n. che è te dimen- 
sione della matrice, a e b ette contengo- 
no i coetàcienti impostati, óet che con- 
tiene il valore del determinante, aa e ri, 
attizzate per fa corneziom degli errori, e 
infine fg , fi, fs, usati come fteg per se- 
gnalare l'opzione scatta 


... che in inglese, parchi non lo sapes- 
se, si chiamano chips. 

L'uso del programma è elementare: si 
dà un NEWLINF ogni volta che si vuote 
estrarre un nuovo numero. 

Interessarne notare come l'autore $*a 
riuscito a feria entrare in tKdi memoria, 
sbuffando alcuni t rocchetti "satvaspa- 
zleT, come VAL 'V al posto del numera 
x, SGN PI e NOT PI anziché 1 e 0. 

Ricordiamo, a questo proposito, che i 
numeri occupano sempre 5 bytes, men- 
tre una siringa occupa uno spazio varia- 
bile in funzione della sua lunghezza, 
perciò numeri di poche cifre impegnano 
meno memoria scritti sotto torma di pa- 
rola (cfr. il manuale per aito dettagli}, 


m 


2* - Storiar Computer 


Utility Spectrum 

Memory Economizer 
e DELETE 

Due strumenti molto utili al programmatore esigente 
realizzati in forma impeccabile * An ^ ia 


L'cctupaziora di memoria da parte 
delle variabili numeriche è ssmpra pagi- 
tosto pesante. Tale ingombro sf fa parti- 
colarmanie sentire m un computer dalla 
memoria non proprio gigantesca eom'è 
lo Spedrum, twio a diventare, a volte, un 
vero problema se si tia il 1 6K, 

Per ovviare airineonvenienie sono 
stati escogitati vari espedienti, i più co* 
moni dei quali li trovate illustrati net ri- 
quadro. Tutti questi metodi obbligano 
perd a un lavoro supplementare nella 
stesura dei programmi - tasti pensare 
all'Inserimento Pai "VAL' r in un listato 
carico di vari abiti. 

La routine Memory fconomizer tra- 
sforma automaticamente tutte Je dire in 
variabili stringa, restituendo ogni n in- 
contrato come VAL "n"\ è totalmente 
riiocabile a qualsiasi indirizzo: la versio- 
ne lislata prevede il coflocamenio nel 
buffer stampante L'ingombro di memo- 
ria dteite variabili interessate aJla trasfor- 
mazione risulta circa dimezzalo, 

L"u1ilizzb è molto semplice, posto in 
memoria il programma basic da sotto- 
porre aJ .. trattamento dimagrante, è suf- 
ficiente caricare la routine con LOAD 
"’ : CQOE (non è necessario nemmeno il 
CLEAR ***); quindi dare RANDOMIZE 
USR 23345: ^operazione è vefocissima. 

Se utilizzate un programma dì /enwT?- 
ber potreste incontrare qualche incon- 
veniente, perché il Morra ry Economszer 
trasforma anche i nuneri associati a 
<30, TO. GO SUB. LJNE. RUM, etc„ il 
che molto facilmente blocca fi rinumera- 
tone: meglio quindi fario girare prima di 
inserire i VAL. 

La seconda utility proposta è una vera 
e propria istruzione (presente come late 

rafe 


su molti computer): si tratta infatti del 
DELETE. cioè della passibilità di cancel- 
lare con una sola mossa più linee di 
bas«. 

La routine in l/m che esegue (in un 
batter d'occhio) la ca reptazione viene 
chiamate da una subroume in basic, 
dopo che lutante ha risposto a una ri- 
chiesta di input, specificando la prima e 


l'ultima linee da cancellare. 

Anche qui i codici sono stali collocali 
nel buffer stampante (la chiamata è 
RAND USR 23300). ma sono rilocabili in 
qualsiasi parte della memoria. 

Talvolta eseguendo questo DELETE 
si ottiene un messaggio '‘Nonsensi io 
basto'’; non preoccupatevi, il funziona- 
melo è stato ugualmente corretto. 


PER RISPARMIARE MEMORIA 


a) sostituzione di alcuni numeri ricorrenti con 
funzioni o espressioni equivalenti; 


numero 

funzione 

risparmio 

0 

HOT PI 

5 hytea 

( 

SGN PI 

5 b. 

3 

LWI PI 

5 b. 

9 

LEN STR.E PI 

4 b H 

31 

CODE STR£ PI 

4 br 

23 

IHT E3IP PI 

' 4 b. 

“3 

INI CO 5 FI 

4 b> 

255 

PEEK PI 

5 b> 

b) definizione iniziale 

delle variabili con una 

normale 

istruzione LET, 

da richiamare al posto del 

numero: 

risparmio medio 

di 5 bytes per numero 

c) trasformazione del numero n nella sua variabile 

stringa* 

mediante VAL "r 

t" ; risparmio di 3 bytes 

per ogni 

numero 
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Spectrum Risparmio energetico 

Calcolo del calore 
rso 


Si avvicina la stagione fredda: misuriamo 
quanto calore buffiamo dalla finestra 


MIHH 


Il programma permette di calcolare la 
quantità di calore chè si deve fornir# per 
ogni ora a un ambiente per mantenervi 
te temperatura desiderata, con regolari 
cambi d’aria. in presenza de*a più bas- 
sa lem peralura Ode ci si possa aspettare 
all'esterno. 

In altri termini, si possono conoscer# 
le catone orane che devono essere svi- 
luppate da una sorgerne di calore (stufa, 
radiatore o altro) per assicurare la clima- 
tizzazione richiesta. Il calcolo si basa su 
poche fonnule, tra cui la principato è 
quella del calore disperso: 

Q=K*S'(T2-Tf) 


dove K è il coefficiente termico proprio 
dei materiale usato nsH'edifido, cioè fa 
quantità di calorie che passano in un’ora 
attraverso un metro quadralo; S à la su- 
perficie disperdente; T2 e TI som ri- 
spettivamente la temperatura interna e 
quella esterna - ai due lati quindi di S. 

Il programma esegue il caboto di 0 
per un singolo ambiente, per non appe- 
santire troppo il listato, ma sarebbe 
semplice ripetere l'esecuzione più volte 
per avere i dati relativi a un edifìcio qual- 
siasi. con un quadro riassuntivo che si 
aggiorna via via a ogni nuovo beato 
calcolato. 


li programma conitene una breve rou- 
tine in l/fn per il richiamo di un quadro 
video, die riporta aggiornato il Q totale 
di soffitto + pareti + pavimento del 
beale. 

Netruao occorre tenere presente che; 

a) allaSdi unapareteJnmq, bisogna 
sottrarre to supértìci di porte o finestre 
eventualmente presenti, ohe poi il com- 
puter richiederà a parte, avendo ovvia- 
mente un coefficiente K drverag; 

b) nel caso si calcoli il Q totale di più 
statua, è normale accrescere il risultalo 
del 10%, causa te inevitabili maggbri 
dispersioni detl’impianto, 


Carburante 


Lo scopo del gioco è riuscir# a impa- 
dronirsi del maggior numero possibile ds 
toniche da carburante, servendosi di una 
navicella 

Bisogna fare attenzione ftii’ammarag- 
gio della navicella, che avviene su un 
canotto. AH’Humentarodel grado di diffi- 
coltà aumenta anche il ntovtoterto dei 
canotto. 

Se si riesco ad arrivare al centro def 
canotto, si raddoppia W punteggio otte- 
nuto con il viaggio: a 1 DO punti si guada- 
gna una navicella bonus. 

Se si intentimpe ii programma farto 
ripartire con RUN loco. 



PUNTI i 41 1-1 PUNTO ** 
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Almanacco 



g|cg-i+»;; 

lli4+ì+l" 

IBlS + l+r’ 

ÉI ìì:i= 

GENNAIO" 


H ATA 
ATA 
ATA 
4 DATA 
5 DATA 
i DATA 

MARZO* , "APRII 

11 . LUGLIO 11 j ’L _ , 

" OTTOBRE " , ■‘NQUEM0RE , \ U 

9 DATA "BlElDOMENtCA r 

U DI '■V'iww 
li oó sua i§0®. Din iiaSiiei: 

RÈStgge S: Lgf 1*3; POR X-i TO 
12; READ d * : LET J :* ) *d t : NEXT 
x. CLS ; PAINT RT £ 12 J "MENU"' ' f ' 
"BALENOARIO: v i i u è U ì H ufi Rllt" 
4 1 un inno, itti, ti eoo i toU 
psf i tóf rt rt indUU 

o 'TA6 t : 1 p ptr Pf octdir* ivtnu 

! 195 1'* p * f lì itiLU 

"'TRE U M ptr .tornar* il itnu- 1 ' 

o un* tirii di r 
finti un mitra 

.... _ i: f* ti t gu t ft L« 

i talli pi "si un mtt ro ■ ■ 

&* : FA' ^ 


CiCU"' ' 
ou tinti’ 1 J 

inno n7f * 


! $*m^ 

S-rufu 


r j P.NNQ VUOI 

curtP;«: Gl 

«if 88 ; ! 

T m-l 

18 PRINT RT 3,2jU; PAUSE e: LE 
T V *9 fri # ( INKEY* ■ ÌT P 11 > -1 * ( IHkIy i * " 
K RN E HIU' TO i® + B#(INKEY|Éi 
"P") +0*TlMKEYta M I !r ] fr ClNKEY**‘ r 0") 

( TWKffVPta 7T H ; n 

LET v|«' in : POR 


-Et(INK|Yia^M”- 


al TO 1®: LET f taf ■+ IH Mi IkjKI AND 
fef ùn ,x) < »" ") : NEXT x! FÓf. *•! 
TO 9-LEN ri; LET VI * " 

X ; PAINT RT 1 jl; f i 
LET «all +f »■“- 
-llitINKEY 

aas*s3> 

,4#K 

lg OC SUB S.I 

SE CLS : PRINT RT 10 , Si ‘ SPLENI 
ARIS “j|: COPY ; CLS ; 36 SUB 1> 
00; POR »-l TQ 13: LET f§*" r ; LL 

rop TQ W; u g T f(-r 


; LET YtiVÉf "; NEXT 
T 14; rifrvi: PAUSE 0 : 

iws“s:^Siìa^ 

Wdl8R!% 


*8UtV? 

IPY 

00 T 

10,5 


T v*«" 


il NEX'PV’clI ; ÌpÌ% SPRINT" 

3piCiruft " 

190 DIM ; LET a pi; l£T r 

■d +1 : RESTORÉ : rOR X*1 TQ 7: RE 
AD d % ; LET NEXT X : RET 

UftN 

Ug LET l>gRL QfCfi TO fi) : LET 
0AL_Sltf,3 TQ il: PRINT rtT i.C 

/ TO si »STRti (i+iilfl 


fis UÈ? *9f ìr A Tq^ài a$Tfii' f 

7 TO*)5*-i'')ì Ta 

120 IP r <7 AND un THEN ' *“ 
+1 : LET gag «li Qfl TQ UO 
13fl gET fai: IF gin fnei 


g + 1; SO TQ U0 
140 RETURN 
200 DÌM 01(7,0) 

tó^WS'^a 1 * 


LIT r*r 
HÈN LET «. 



' éi'i T: ^' 


UET r * f 

then let l* 


wwj:- ■ ■ 1,: " 

fri I LET gag fri: __ 

230 LET fai; IP « <lì 
g+li 00 TQ 310 
240 RETURN 

.8;H$5 b s 8&>S d ‘^ : 

310 LfiJ + f\aa«+#d-4: RETURN 

^LET 9^ay ; IF mn 


. LfiT K 
dd<d THEN L 


B00 q- g - — 

MffiWiiffMih 

Q ) fry y tlNT Ty^/5 ) +INt_ S c ^*Lt5ì.c ; 

il! 


a 


(9974) r , . 

-7#ÌNT (dd/7) : RETURN 
0,0: DRAU 3 J 175 ; DRAU 

. :f U DRfÌiW l J?B 4 S7§? PLOT'I? 

OR 17 ^ ; _ P L OT _ j * a 7 j. DR RU 

CH*1. 

iCj InuERse i;*I(S 

4; PRINT St L{] IN 

: 10; OQ TQ Ì020 

NKEY*0""Ì 


*PLÓT R ^8i g DBéw 

iSll PR|NT 

1020 'FÒi 

R X al fi 
v i| . T 
) : PRINT 
TO i : Pi 

uérse 0 

+ £ INKEY 

1021 NEL 

1025 RESTORE 9: 



Xal TO 7: 



m *t. ts L£T L-UftL 
ET C-URs. s*(3 TO 4) : 
C, INUERSÉ lj.il (5 TO 
PAUSE 


l i» B 


- _ 1 3 

5001 RETURN 

seft D B Éì!M e gt CSE Sii 11 li 

,UftL W |(3 TO 4)j INUERS& IjtKS 

TO 1 : NfXT K : RETURN 

120® RE3T0RE 200.0; TOR X-l TO 7: 

READ w I RRlSt RT URL ut { TO 21 
J. URL V * [3 TO 41 i " ■' : NgXT X ; R 

ÉTURN. 

140® CL& : PRINT RT 0,23;"£'NRTQ 
" ; RT 3 , 25 > " R " » PIT S ,23, “FIRENZE", 
r! V.USriL' tkT 12, £3 r-j IMBOLO"; 

KL&tfnis MAhwpìW 

UfiN 

1500 30 5 
©ORDIR 1 
‘ DRIGM' 


fili TO 21 ; 
PRINT RT l 
NEXT X; 


>UB 1500: PQKÉ 

«t sH& 1: ìm 


i '“E" NRTO A FIRENZE IL"ifiT 9,4i*: 
IMBOLO UNIVERSALE DELLA"; HT 13, 
ì ; ■‘SETT INRNR" j RT 21, Si**: PAUSE 


afe®- èàiBTff ” 0 ■ ^LBtó w ir 'cls veo 

Sufi 1000; PAUSE 2O0: 00 SUB 132 

1 63 ® _ L ET U b t ■ 1 ' ® 1903 NtufO Rtcch 

230® 6rtS T » 09 0 1D0 H ' " , " 0 1 12 L UN ;; , " 0 
916MRR;; ^|||m§R" , "2012GIO" , 30® 

¥I>i ji!#*i 0 p §ui E js|: m 

KVSèn^v&I.Iv 1 * f,i 

VWSWjfTa'fc 

sì ss 


*ì ii n 


L ItVli H I 

sub im __ x _ 

sit&s^j^ìM ìitàv 

LET NEXT M: GQ TO 300® 

9000 GO SUB 150®: 


Laaranye 


1B REM 
2® ‘ 


20 REM 4 

3 ® rem 4 ® TEF J 28 Rfl 38 È RNI 



ÌNRTfl" : 
.9,45: 


13S0: BEER .5,45; PRUSE 2$: CLS 
1053 DIM X (n+il ; DIM W (“ 

;f ilLiii': 

i ®7 Input x cn + u ; aeEP 
PU|E SE : CLS _ 

1073 W cambia THEN 00 TO USB 
1073 LET ft«6 

1000 LET il- ATTENZIONE " : LE 
T f «i: GO SUB 700® 

1020 LET h>0 

.' StÌ M "Koi 8 SES ^ e éo L IJ 0 ?8 

“ VU; 



fLRSN U 


RlCilM 

Ordinati 


x U) 
ivm 




|R t-1 TO n. 

■ ' - IEN 


ILJ»® THEN GO TO 1210 

^ET L ■(.* Ex (n+ 1 ) ~x lon / (x E jl 

M ^y'tn + lì *u Eft + 1 ) + t#y ( J> 

T ^iK IW! ' ! 

NT ': PRINT "ASCISSE" 


la?® re 

129® PR 


EP , 75,45 

J*1 TO 0 

r X (ul ,y (gl i ROKE 23992 
a ,1,46 


ili 


O^Sb 7 ®ìb 


PUNTO STUDIATO 


pernii* 

X i|fc"ORDINRTfl 
... PRINT y in +11 
PAUSE 1®0 
PUT 


IV 

133® .... 

ÌsSz ione’ DÉì'PUNjrr TiVn 

Uri 1 


go sue 
so su 


OUQI U EDERE Lfl DISP 
__ _ tl/n} 

,F f 

20 


rM"n" THEN 20 TO 3000 
1NK 4 


03 1F 

ia SB'iaPLmffii» 

LET Bl*RéS X Eli ; LET 


19 


5 

hmj-RBS 


18 « 1TOntl 


.... 'X tpl >«« TMEN LET Ut* 

x B0 X l^ RBS y (p > mio THEN LET no* 
BS «ÌPl 

|75 NÉXT P 

LET nxaBl2®/H4 
LÉT nxo>B75^nE} 

^IP^»xJj**XO THEN LET MX«iX 

- .. J» THEN PLOT 127 . 3 

ORAU ÌNK 2;44X,0: ORflU 0,-0 
2110 FOR bai TO n+X\ ÌF b*n+l TH 
&N IKK 2 





m ... 

il , or .a 


<xik) «*xj +ia? 


55: PRINT RT 
"y«";y <n+l> 


ai, e, x* 


2115 LE 

mi 3 

llM.ol ^ 

"»■■ ANO riO H 'n" THEN 30 TQ 3000 

S8S§ iUf:M e S 

" il* ■ „ scegli <48 : T jF ti > " i 


AND 

3015 

0020 


; ri: OftÉP .5,45 

r !^;s: ,, S^HÌ 

a ,= ai to 1036 


_ 3010 

LET canbio-9 

L0rr”iìbtàHT cls i oo to i 


fili JPKflkMiw ! 

7502 FOR K #1 TO LEN il: PRIN 
tu ; : BEEP ,55,45: NEXT k 
■ 0: ÉLftSH 0 
7003 RETURN 


ttr 1 ) 


FILL 


10 REM LISTATO 1 
30 REM PROGRAMMA CARICATORE 
UEP5. 40K 

30 CLENfi £4545 
5fc FQR n*64GS0 TO 54574 
53 BEEP .05,30 
30 INPUT in), LINE 44 
70 ir 4 4*” " THEN LET n -fi -1 : BE 
EP ,03,0: PRtNT *t#t***#****M* 
**": 00 TO 50 


60 LET Q0iVRL 
00 PQXE li .nO: 
110 NEXT - 

‘ ' L ET 


IS 


ini n,n® 


ÌIS 

45 


rOR n *64365 TO 6 

“XT t\ 


574: LET siBffl*smw+PEErt n : NEXf 
130 ir s»m 021330 TMEN PRINT B 
sUiluri irriti, : STOP 
130 PRINT Q,*,' 

140 SRUE "FILL "CODE 54350,335 


10 REM LISTATO 3 
30 REM PROGRAMMA; OPRI ORTORE 
UER5 . 16K 

30 CLERR 31577 

11 5& n ?§à?I! T0 318,6 

50 INPUT ini , LINE 4 É 
70 ir 4(S”' H TMEN LEI n«n-i; DE 
EP .05,3: PRINT 
#*": 00 TO 60 

00 LET n0-URL it 
90 POKE n,n0: PRINT n.ftfl 
110 NEXT n 

115 LET «1B*0: rOR 0*31582 TO 3 
1305; LET i H H >4 M K +PEEK fi: NEXT Pi 
130 ir «ni 0 20975 THEN PRINT "B 
atti tura irriti,": STOP 
130 PRINT "Q,K." 

140 5RUE " F ILL "CODE 31553,235 


1 0 REM LISTATO 3 
9300 REM FILL / VERSIONE BASIC 
9010 DIM b (a, 1251 
9030 INPUT , '!U"iblÌ,l> l ' , t)pM[a l 
11 

9030 LET Li Vii 

9300 LET X-bll,LÌVl: LET y*b(2 H L 
LET vili: GO SUO 


uu 

un 


ir tra* tmen go 


9330 LET K*10: LET 9J--1: 90 SUO 
9900 

9340 IF f rat TMEN GO TO 9800 
9250 LET Xl-1; LET ys*5: 00 SUO 
9900 

9260 ir r rea tmen go to 3300 
9370 LET XEI-I; LET yi*&; GO SUB 
9900 

9250 IF fra* THEN GO TO 9650 

9232 ir Li Vii TMEN RETURN 

93SS FON iil TO 2 

9290 LEI bti j L i v ) -bii , Livi -SGN i 

b ( i > L i v) -b ti , Uv-11 j 

9O0é NEXT i 

9310 ir b £1, LiV-11 obUiLivl OR 
b(2>LiV-l) Ob(2,LivJ TMEN GO TO 
9200 

9330 LET LiV=LiY-l: GO TO 9300 
9330 RETURN 

9800 LET x-x+xt: LET 9* y+«S 
9010 PLOT 


0830 G0 _ SUB " ^000 

ir r • 


9825 


raa TMEN GO TO 98O0 


9S3| LET LiV-liV+l 
9830 LET b £1 # Li v) -x 
j -U 

9640 GO TO 9100 
9900 REM PRIE 
9910 LET frani 
9930 IF X+X*<0 OR x+X»}255 C 
yi(0 OR 9+ysH?5 OR POINT (x+xs, 


LET b(2,Uv 


OR y + 


ntv 


34350 

33 

64425 

32 

64500 

75 

64351 

63 

64426 

II? 

£4501 

254 

64352 

252 

64427 

64602 

1 

64353 

6435 4 

337 

91 

64438 

64429 

a! 7 

64603 

64604 

i s 

64355 

90 

64430 

186 

54505 

121 

6^ I5S 

|6L 

64431 

43 

64806 

254 

64357 

115 

64433 

43 

64607 

0 

mn 

64360 

36 

64433 

195 

54595 

40 

114 

64434 

105 

64509 

60 

43 

64435 

251 

54515 

10 

64361 

94 

64436 

229 

54511 

24 

&4 303 

36 

64437 

104 

64512 

33 

54363 

86 

64438 

125 

64511 

354 

64364 

43 

64439 

254 

54514 

£ 

64363 

6 

64440 

1 

64510 

32 

64306 

4 

64441 

32 

54516 

S 

64367 

205 

64442 

3 

54517 

131 

64309 

241 

64443 

29 

64518 

254 

64369 

251 

64444 

34 

64519 

255 

64370 

194 

64445 

15 

64620 

40 

64371 

II! 

64446 

354 

64S21 

48 

64372 

64447 

2 

64523 

12 

64373 

16 

64446 

it 

£4523 

24 

64374 

240 

64449 

3 

64524 

15 

64375 

17 

64450 

25 

64525 

354 



64376 

64377 

6*370 
6*379 
|*3§r 



liiP 

64393 

64399 

84400 

6*401 

iati 

64*04 

84*05 

6**00 

Itili 

Iti!? 

64* U 



644; 

644 . 

644: 


7065 
7661 
7660 
7060 
7667 
7666 
7069 
7 BOA 
7660 
7B6C 
7060 
700 F 
7679 

m 

70 7 A 
7076 

IH 

7B7F 

7660 


Itti» 


2 13F7C 
“005070 


?S e 


23 
79 

II 

SO 

00 

20 

0604 

Ct>fl ?6 

s§?r B 

ilbrTC 

7h 

OC 

2006 

76 

BD 

2001 


tB 

L& 

INC 

& 

INC 

DEC 

cfLl . 

JP 

a 

JR 

LD 

CP 

JR 


8k,Ì7BBR) 

(HL) «E 
HL 

(HLJ , D 
HL 

04 (HW 
HL 

D , (HL] 

HL 

6,04 

m o 

OC j 7C3F 

fl f D 

H 

N2.7683 

fi,C 

L 

NZ h 7633 






— 


7BEB 

23 

INC 

ML 

7BEC 

72 

LD 

(HLJ , D 

7BEP 

ai 

DEC 

HL 

?6EE 

C3697B 

JP 

7369 

76F1 

03 

PU3H 

BC 

7&F2 

76 

LD 

R,B 

7SF3 

42 

LD 

B ,(> 

?BF4 

4B 

LD 

C,E 

76F5 

FE01 

CP 

01 

7BF7 

2003 

JR 

NZ * 7001 

76F9 

79 

LD 

R,C 

7BFR 

FE0S 

CP 

00 

76FC 

2330 

JR 

Z , 70 3 R 

7BFE 

05 

DEC 

0 

7BFF 

ìaiE 

JR 

7C1F 

7C01 

FE02 

OP 

02 

7C03 

2006 

JR 

NZ ,7000 

7C05 

75 

LD 

R,C 

7C06 

feff 

CP 


7C0S 

2B30 

JR 

Z , 7C3R 

7C0R 

0L 

INC 

0 

7C6B 

1512 

JR 

7C1F 

7 COD 

FE03 

OP 

03 

7C0F 

2008 

JR 

NZ*7C19 

7C11 

7B 

LD 

R,8 

7012 

FE00 

CP 

00 

7C14 

2824 

JR 

2 , 7C3A 

7016 

03 

DEC 

3 

7017 

1306 

JR 

7C1F 

7CI9 

76 

LD 

A,B 

7C1R 

FEAF 

CP 

AF 

7010 

2810 

JR 

Z , 70 3 R 

7C1E 

04 

INC 

B 

7C1F 

D5 

PU5H 

DE 

7030 

£5 

PUSH 

HL 

7021 

CDCE22 

CRLL 

22CE 

7024 

2R6&SC 

LD 

HL* (5065 ì 

702? 

2B 

DEC 

HL 

7028 

26 

DEC 

HL 

7029 

25 

DEC 

hl 

7C2R 

7E 

LD 

R, IHLÌ 

7C2È 

23 

DEC 

HL 

7020 

23 

DEC 

ML 

7020 

226550 

LD 

( 5C65Ì ,HL 

7030 

E 1 

POP 

HL 

7031 

DI 

POP 

DE 

7032 

87 

OR 

A 

7033 

2005 

JR 

N Z * 7 0 3R 

7C3S 

3E01 

LD 

H ,01 

7037 

B7 

OR 

A 

7035 

01 

POP 

30 

7039 

09 

RET 


7C3R 

3E08 

LD 

R ,00 

7 C3C 

87 

OR 

R 

7C3D 

01 

POP 

BC 

70 3 E 

09 

RET 




ProLez i ohe 


1 REM protezione t,y A55Q 
a LET a=PEEK 33730+2S6#PeEK a 
3731: POKE a -2,0- POKE 4-3,0 
100 REM 
303 REM 
3S0 REM 
400 REM 

500 rem programma da proteggere 

600 REM 

700 REM 

&00 REM 

900 REM 

0090 POKE 23637, PEEK 23635: PONE 
23636, PEEK 23636: SftUE ”tnoitì£ p 
rag r asma i "CODE 23552, (PEEK 23641 
+256*PEEK 23642-235521 


SisL . I ineari 



1984-Fedar i co stur Lea e 


2 REM per in ter rompere it prò 
gromma durante finitri- 
manto dei dati digitare 
STOP - It/ programma si 
salva su nastro con 
GO TO 9000, e si carica 
con LORO "i isttiAi " . 


3 CLS : PRINT RT 10, Sr ELR3H 
li "FERMA IL NASTRO": ÈÉEP 2,25; 
PRU&E 50 

4 PGKE 23609,50 

5 LEV K»0: LET Sd=2: CLS - P 

RI NT INVERSE li" RISOLUZIONE 

01 5I5TEMI ": BEEP .5,33; 6 

EEP ,8,17 

6 PRINT RT 4,0, "Con quatto pr 

ogramma hai la possiti 

i I i to ' di : " 

7 PRINT RT 8 * 0 ; "1 - Risolvere 

un sistema di n equazioni 

linear* ad n varia bili in c 

aspo reale o con- piesso';R 

T 14*0, ““2 - Calcolare il deterrai 
nante di un* matrice nxn,t su 

ocessiva mente aggiungere una 

colonna di costanti risolver* 

d& it Si sterna risultante." 

8 primt RT 21*0; "Scegli 1 o 2 
input t g: IF rgol RND fg<ì2 

THEN 6EEP 1,0: 00 TO 5 
10 ir Fgsa TMÈN 00 TO 40 
15 CLS INPUT RT 20,0; RT 10,4 
;'-y*ri4tiUi 7 . 

- r e a l i ir) 

- complesse lc)";RT 13,13 
; LINE fi 

20 IF 7tO"C" ftND fitJ’V" THEN 
BEEP 1,0: GD TO 10 
25 CLS : PRINT "It Sistema <iev 


e fisserà scruto netta forisi : " 

i, AT HU^l 

X ifl ) =b il) 


* i(n,iixa^ +t<n,n) 

x Cn) =bln> "; AT 13,8, "I coefficien 
ti devono essere nccBlli riti 
Li natrice ;";AT 17,8; H *U.1> 
a il, ni bdi 


, . miti* lì 

a tn j n J b (TU M : PAUSE 0 

30 CLS 

35 INPUT AT £8,8; "";AT 10, Bj "N 


ueero di incognite 7";AT 12,13;n 
4.0 IF ffl»a THEN CLS : INPUT RT 
28 ,0; AT 10^4; '_f>i mansione de L La 


_ U . k/ 1 HI « i I J* i 

matrice ?";RT ia,15; n. 

*5 DIM x (n> : DIM 4 (n r n + l) ; DIM 
fa- in , n i : IF f|- l c" then dim xta* 
n): 6ih a Ì2tn,a*n + 1) : dim ctatn, 
£ *n + 1 ) 

il iUtaM— 

37 rem correzione errori 

50 CLS : PRINT AT ÌB,8; l, Uu0i f 
ivedere ni elementi de l lanate i c 
e ? U /n U 

62 PAUSE O: Ir INKEY I < > " n " AND 
INKEYIO"*" THEN BEEP 1,8: CO T 

° Il IF lNKEY*-"n" THEN GO TO 18 
0 70 FQR 1,-1 TO fi - CLS ; PRINT A 

t 0 , 13 ; -riga n i% 

7Ì FÒR n-1 TÒ fi: PRINT RT 2ift + 
2,8; "i ru; m; ")i";iu,ii 
75 NÉXT Iti 

30 ir fg-1 THEN PRINT RT 2*n +4 

,9; fc; "> *";a Clt,n+1) 

35 PRINT RT al, 8; "uuoi corregg 
ere un elei», 3 \.ì ) " 

90 PRUSE '8: IF INKEY|0"i” RND 
INKEYK ì "n" TMEN BEEP 1,0. GO T 
0 35 

■39 IF INK£Y»="fi“ THEN NEXT K : 
GO TO 100 

05 INPUT "Guai* ? 11,2, , , M n,n 

+ 1 ) “ , h 

05 IF h >n + l TMEN BEEP 1,0: GO 
T 0 95 

0? INPUT "NUOVO VILOTI ? ",ii 
OS LET iiK,h)=ùÌ; LET Iat-1: N 
EXT K 
1EÈ 

101 REM àtìm inazione gaussiana. 
105 CLS : PRINT RT 10, 8 j FLASH 
lì "ELABORAZIONE DATI" 

110 fcir x < i Tg n~i 
lao co sue isso 

130 GO SUB 2000 
135 FQR i-Xtl TO Fi 
14-0 GQ SUB 3880 
145 NEJCT i 
158 NEXT t 
156 GO SUE 3500 


170 PRINT RT 2.7J."L* soluzioni 
sono : 

150 FOR nsl TO fi 

100 PRINT at A+a*n ,9; “X * 

" ; x tm ) 

£80 NEXT m 

205 PRINT RT 21,0;" 1 A, 1 = " ; det 
210 PAUSE 0: GO TO 5 ^ , 

230 CLS : BEEP .3,21: BEEP .3,1 
fi; BEEP ,5,17; PRINT RT 5,10, "DE 
TERMINANTE" ^ j 

238 PRINT AT 12,18," IR l* J del 
240 IF det -8 THEN PRINT RT 15,0 
; "Non e J possi bi La risolvere un s 
i-steita con questi coefficienti, 
siavrab&ero soluzioni non caLcoL 
a -bi Li.": PAUSE 0: GO TO 5 
250 PRINT AT 15,0; "UUOi afigiung 
ere ta colonna de L iftcostan Li a r 
isoLvttre iL sistema Lineare niu 
l tante 7 is/ni" 

255 PAUSE 0 
250 IF INKEY ( < > "S 
"rr THEN BEEP 1,0: 

365 IF INKEY J,= "n" 

270 LET f g =0. LET 
£50 FOR i* = l TO 
390 FOR K-l TO 
300 LET a tm , Li =b SM , 

310 NEXT X 
320 NEXT m 
325 CLS 

GG TO 58 


" RND INKEY «<> 
GO TO £30 
THEN GO TO 5 


,M 


330 

400 


REM 
458 REM 
500 REM , 

S 10 REM introduzione coeff. 

520 IF fg =1 THEN PRINT RT 3,8;- 
imposta i coefficienti di x(li,* 
, , . ,x (n ; . per righe, ed i tèrmini 
noti bto deus matrice IF $ 
*"C" TMEN PAINT RT 7,10; FLASH 1 
; -PARTE REALE": IF fL*l THEN PA| 
NT RT 7,7; FLASH l; "PARTE IH MAGI 
NPR IA M 

525 IF fg-2 THEN PRINT AT 4,8; M 
Imposta per righe gli elementi 
delta matrice" 

530 FOR h*l TO n 
535 IF fg-0 THIN GO TO 570 
540 FOR usi TO n 
550 INPUT AT 14,0; AT 7,7; rat"; 
h ; - , m , "ì -"i ; a th , m l 
555 LET b (h ,n ) =a(h,6i) 

560 NEXT m 

S6S IF ffi*2 THEN GO TO S 08 
578 INPUT AT 14,0;AT 7,7j ( h, b t"; 
hi") 9 n ì ;a th,n+l> 

580 NEXT h 

555 IF fa-0 THEN LET fg-1 
590 

990 rT _ 

1080 REM ricerca aTnTn nagg. 
1010 LET j*K 
102® POR i -K +1 TO 



158 IF fg-2 THEN GO TO 220 

160 GO SUB 4080 

161 IF f I ■" C~" TMEN GO TO 

162 rem ■■mhhì 

163 REM visualizza le sol. 



2960 NEXT . 
2070 RETURN 
2030 REM 


3000 REM iCfofoa a l la riga 

figa * mùltipi. ?*r d 
3005 LET d = -a U , M /a (X.U 
3010 FOR vai TO n+l 
3020 lET a ( i , w i =a i i , W ) +d *a ik ,«) 
3030 NEXT u 
05)40 RETURN 
□300 REM 


35 1C REM calcola il aeteraiin, 
3513 LET de t^l 
3520 FOR ift=l TO n 
3330 LET de t=de t*a (ia ,i&) 

3535 IF (AB© de t) < , S5001 THEN LE 
T df t =0 
35+0 NEXT [ a 

3343 IF (3dx£~INT (>d/!))O0 THE 
N LET de t =-4e t 

3550 IF de t =0 AND /gal THEN CLS 
. PRIMT RT 3 , 10, FLASH i;"ATTENZ 
IONE!". ©EEP .0,15. 6EEP .3,15: 
BEEP 1.5. >15; PRINT FLASH O; AT 10 
IL SlàTEnR NON MA 5QLUZI0N 
I CALCOLABILI" : PAU 

SE 0: 00 TO 5 
3550 RETURN 

4000 REM calcola gii x(n) 

4010 LET x ini =a Cn,n+1) /a ui.n) 

4020 FOR j=l TO n-1 

4030 LET t sn - j 

4040 lET 5=0 

4050 FOR 9 = 1 TQ rt-K 

4060 LET rs = K45 

4070 LET +à ì h ,11) #K U ) 

4060 NEXT g 

4090 let xìk ) ;= (a d ,n +D -si /a ik , t 


) 


4100 NEXT „ 

4110 RETURN 

4120 REM ^ 

5000 REM variabili coup lesse 
3005 IF fisi THEN GO TO 5040 


3010 FQR r f i=i TQ fi: LET hai: LET 
c (m , 2 *n + ij =a ito ,n+i) 

6013 FOR dal Tu a#n-l STEP 2 
5020 LET C Un , U =a (n,h) : LEI c L m 4 
n , d + 1 ) ai la , bì 
5025 LET h*h+l 
5030 NEXT K : NEXT « 

5035 LET /Lai; CLS : GQ T0 50 
5040 FOR Ufi = 1 T 0 lì LET hai; LET 

c lto+n ,a*n + ii =a (ro ,n + l) 

5045 FOR K=r 2 TO 2 *n STEP 2 
5050 LET C (n,k) tm # h) : LET c (■ 
+rt j k -lì =a 1» , h ) 

5055 lET n=h+l 

5060 NEXT k : NEXT m 

5065 FOR |il TO 2 *lì FOR k=l TO 

2*lì +1 

5070 LET a i m /dì = c i f* > k. j 
5075 NEXT k : NEXT (* 

5030 LET rì=2*n: GO TO 105 

5085 CLS BEEP , 3 , 12 ; BEEP * 3,1 

5: EEEP ,3,12 

5090 LET h -1 : FOR k=l TO n-1 STE 
P 2 

3095 LET V $*"+" 

5130 IF X (1 + 1 ) <0 THEN LET v*s"-" 
5 105 PRINT RT 2 , 7 ; "Le soluzioni 
SOWQ :" 

5110 PRINT AT 4 +2 #t , 4 ; "z l " ; h ; " ) s 
■ b ;x (dì ; v %, " J",fl©5 x ( k+l> 

5115 LET h a h + 1 : NEXT K 
5120 PAUSE 0 . 00 TO 5 
9000 SAUE "sistemi" LINE 2 


IHen , Econom 


m 

2A535C 

2B 

35ec 

HL, ( 5C53) 
HL 

7004 

E 04 ©4550 

L0 

BC, (604©) 

700© 

23 

INC 

ML 

7009 

A 7 

AN0 

A 

700R 

E042 

SBC 

ML.BC 

7000 

09 

A00 

NL , EC 

7D0D 

08 

A ET 

Z 

7 00 E 

23 

INC 

HL 

700F 

33 

INC 

HL 

7010 

4E 

L0 

C, (HL) 

7011 

23 

INC 

HL 

7012 

46 

LO 

e, ( hl ) 

7013 

E5 

PU6H 

HL 

7014 

33 

INC 

HL 

7015 

7E 

LO 

A, (HL) 

70 1S 

FÉ 00 

CP 

00 

7018 

2003 

OR 

NZJ7D IO 

70 IR 

01 

POP 

DE* 

7016 

18E7 

JR 

7004 

7010 

FEDE 

CP 

0E 

70 IF 

20F3 

JR 

NZ,7Dl4 

7021 

01 

POP 

DE 

7026 

05 

PU5H 

DE 

7023 

05 

0EC 

BC 

7024 

00 

0EC 

BC 

70 SS 

0© 

DEC 

BC 

7026 

OS 

PUSH 

©0 

7027 

7© 

LD 

A. e 

702© 

12 

L0 

(OE) ,fi 

7059 

1© 

DEC 

DE 

7 02 A 

79 

L0 

A,C 

702© 

12 

LD 

(DE) >A 

7020 

E5 

PÙSH 

HL 

7D20 

a 

DEC 

ML 

702 E 

?e 

LO 

A, (ML) 

70 2 F 

FESF 

CP 

2F 

7031 

2813 

JR 

1,704© 

7033 

FESg 

CP 

2É 

7035 

380F 

É 

0/7046 

7037 

FEC4 

04 

7035 

2604 

JR 

Z ,703F 

7033 

PESA 

CP 

3ft 

7030 

3007 

JR 

NC , 7046 

703F 

23 

INC 

HL 

7040 

25 

INC 

ML 

7041 

77 

LD 

(HL) r A 

7042 

2B 

DEC 

HL 

7043 

£B 

DtC 

ML 

7044 

16 E 7 

JR 

7DS0 

7046 

23 

INC 

HL 

7047 

36 B® 

LD 

(HLì , 60 

7042 

23 

INC 

ML 

704 A 

3622 

L0 

(HL1 , 22 

704C 

E1 

pop 

ML 

7040 

23 

INC 

ML 

704E 
70 4 F 

23 

3622 

INC 

L0 

hl 

(HL) ,22 

7051 

23 

INC 

HL 

7062 

54 

LD 

0 ,H 

7053 

60 

L0 

E L 

7054 

OS 

PUSH 

0£ 

7055 

£3 

INC 

HL 

7056 

23 

INC 

HL 

7057 

£3 

INC 

HL 

7058 

es 

PUSH 

HL 

7059 

2A6950 

LD 

HL, l SO 591 

7050 

fi? 

ANO 

A 

7050 

E 052 

SBC 

HL , DE 

7D5F 

44 

LO 

B ,H 

7063 

40 

LO 

C , L 


■ 



7DS1 

E 1 

POP 

HL 

7DG2 

E DB© 

UDIR 


7D5* 

2A4&5C 

LD 

HL p 15C461 

7D&7 

£8 

DEC 

HL 

7D85 

2B 

DEC 

HL 

7D6i 

2B 

DEC 

hl 

7PSA 

22465C 

LD 

( 5C4B j ,HL 
HLh 150691 

7D6D 

2A595C 

LD 

7D70 

2E 

DEC 

HL 

7D71 

28 

DEC 

HL 

7D72 

1e 

DEC 

*5C59i , HL 

7 D 7 3 

225950 

LD 

7D76 

il 

POP 

HL 

7D77 

CI 

POP 

ec 

7D78 

1696 


7D1B 

7D7A 

m 

NOP 


707© 

m 

NOP 


7D7C 

©e 

NOP 


7D7D 

©© 

NOP 


7D7E 

©0 

NOP 


7D7F 

0© 

NOP 


7DS© 

0© 

NOP 



THEN GQ TQ 160 


Calore riisp 


5 GO TO 6000 

IO PRINT AT 1 . 0 ; INK 2; "CALCGL 
0 CRUORE DISPERSO a vano" 

15 INPUT ■■Tèmpera tura minima c 
he vuoi nel tocaie Un gradi cen 
tigr.i ? ",tS 

20 INPUT '‘Temperatura minima i 
nvernaie a i- L ' es te rno? " ; 1 1 

25 PRINT AT 2,8j "Tftfllp. LOC.s ", 
ts; " Temp .es t . ? "; 1 1 
30 LÈT q = © 

40 REM per i l sof fit IQ 
60 INPUT "Scegli tipo soffitto 
: i=in tonaca-to ; 2*Tu t io legno ; 3 =t 
ray i e mattoni " ; a 

65 IF Sol ANO a 02 ANO a OS T 
HEN GO TQ 60 
70 j_£T *.=© 

75 LET fcak+tl AND a =2 i +11.4 AN 
E> à = lì +11, 0 ANO a=3ì 

65 PRINT AT 3,1; PAPER 6;"50ff 
Ilto : PRINT AT 3,12; "te ";K 
90 INPUT "Superficie soffitto? 
(in a. tua- ara t il " ; £ 

95 PRINT AT 3,20. "S * ~ 

100 INPUT "Ttep . minia* inverna 
te dietro soffitto ? "; tu 
105 LET dt-ua-tk); PAINT AT 4, 
l; PfiP ER s;"Diff.temp.* ";dl 
110 OC 5US 2000 

115 PRIMI AT 4,15; FLASH 1;" Qs 

q 

120 INPUT "Cai s te lucernaio ? is 
/n) LINE b% IF b**"S" THEN G 
0 SUB 2500 

122 IF beo"»" THEN CO TO 16© 
125 PRINT AT 4, 15; " C= ", " 

13© PRINT AT 4,15; PAPER 6, FLR 
5H l; " 0= " 

135 INPUT 
is/n) ";et if e»*"s" then GO S 

UB 2500 

140 PRINT AT 4.15; " 

145 PRINT AT 4,16; PAPER 6. FLA 


3H l;q 

150 IF ifo’T" 

155 CO TO 135 
160 INPUT "Rimango fermo ai sof 
fitto? LINE h* IF 

£ " THEN CQ TÙ 16© 

165 RANDOMIZE U5R 5340© 

167 CLS 

170 PRINT AT 0,©; PARCA 5, "PARE 
TI . calcolo calore disperso" 

175 LET p=0 LET f*0 
160 input "Scegli spessore pare 
te esaminata tra 15-25-40-5© cm. 
sp 

16S IF SfM > 15 AND sp ■< >25 AND sp 
040 AND SP O50 THEN GQ TO 180 


137 LET p=p+l 


( 3 *p -Il ,S; "SpeSs . * 


190 PRINT 

^ 192 * IF sp = TS THEN SO TO 126 

194 INPUT "Costruita con; l=mat 
toni ; 2*fora-ti; 3*pietre,4=misto; 
Sscemènto " ; t 

195 IF UH AND l 02 AND 103 A 
ND 104 AND 105 THEN GO TO 124 

196 CO TO 203 

196 input "Costruita con: i=mat 
toni ; 2»f ori-ti ; S^cemen to ";i 
199 IT Li >1 AND L 02 AND LOS T 
HEN CO TQ 193 

203 PAINT AT l0*p -U , 1S ; "Tipo = 

" j l 

205 PRINT AT É3+P-2S ,0, PAPER 6 
; "Pare ve num , " , p 
21© SO SUE 11600 AND sp=25)-Ml6 
50 AND SPs40) +S1700 AND sp *501 + [ 
155© AND s P = 1 5 1 

215 PRINT AT (3#P-1J ,25, "Ks "j* 
22© INPUT "Superficie parete? " 
; S 

225 INPUT "Tesp. minima oltre p 
a r e te ? " ; t* 

23© LET dtnta-tm 
235 PRINT AT O«p>,0; PAPER 5," 
Di f f . tfcip . =s " . d t. 

24© SO BUS 1600 

25© m RRINT AT «8 tp) ,2©; FLASH l; 

2§5 ÌnPUT "C'e'yna porti nella 
parete?ls/n) ", j|- if .j| = "4"THE 
N QQ SUB 1750 

257 IF j*0"S" THEN GG TO 300 
2S© input "Superficie porta? 

*265 GQ SUB 1500 
27© PRINT AT <3*p) ,23; " 

275 PRINT RT iG*p) ,23; PAPER 6; 
FLASH l; r 

23© input "Ancora una porta? (s 
/ni ";h>: IF h,* = "s" THEN CO SUB 
1750 

235 IF hft>"S" THEN GO TO 30© 
29© 03 TO 2S© 

30© INPUT "Ce 'una finestra nei 
la parete? ts/ni ";h*: IF h$*"s" 
THEN CO SUE 1650 
3©5 IF h*0"S" THEN CO TO 350 
31© input "Superficie finestra? 

3 li CO SuB ISO© 

323 PRINT AT (3tP> ,23; " 

325 PRINT AT i3*P> ,23; PAPER 6; 
FLASH 1; r 

33© input "Ancora una finestra? 
(9 /ni ";h* : IF h**"S THEN CO S 
UE 1350 


IF h |< >"* " 

So TO 310 


THEN CO TO 330 

340 SO Ttì 

350 INPUT "Uuoi passar* ad un' 
Ora parate 1 ? (s/n) "ih* 

336 IF h $“■" S " TH£N 60 TO 130 
350 PRINT SO; PAPER 4; BRIGHT 1 
, "Prani un tasto par aggiornare 
La pagina riassuntivi'" 

365 PAUSE 0: INPUT pM ' 

370 RRNDQMIZE U6R 38412 

375 PRINT RT 5*1; PAPER 6; PARE 
Tir " ; p; " totéLi" 

350 PRINT RT 5*1; PAPER 5; FLA3 
H l;"OP totale- " ; r 
365 PRINT RT 7*0; INUERSE 1* "To 
tate calori q+Op - ”*q+r 
390 PRINT B0 j PARER 4; BRIGMT 1 
; "premi un tasto par passare al 
Pivi manto * ” : PAUSE 0: INPUT 
400 ftflNDtmiie U5R 53400 
405 CLS 

410 PRINT RT 0,0» PRPER 5j "PfiUI 
hento: ca torà disperso" 

413 INPUT "Tipo di pav iman t071* 
mattone ui; g-pi atra; 3- Legno ";ip 
420 ir apoi pne> ipoS And ap o 

3 THCN CO P TO 415 
425 LET K *0. LET z -0 
430 LET K-l+(l AND apici) + < 1,5 R 


— ND 4P 

ND_apa3).+l®iO AND_ig*5ì 


ER 6; -Pivi 


433 PRINT RT 1 .0; 
manto” ; RT l*ia; A M ";k 
440 input -super rieie pavimento 

7 

443 PRINT RT 1.21; "3- "il 
450 INPUT "Temp 'in iniMa invernai 
a sotto pavimento 7 tp 
435 LET dtata-tp: PRINT RT 2*0; 
PRPER 5; "Diff, temp . - ";dt 
460 CO SUB 1500 

455 PRINT RT 2.18; FLASH l;"QO* 

4^0 PRINT »0J PRPER 4; 8R ICtlT 1 
; "Premi un tasto par aggiornar* 
pagine riassuntiva 1 ': PAUSE 0: 
INPUT 

475 RANDOMXZE USR 56412 
430 PRINT RT 0*1; PRPER 6j "P*V i 
manto" ; RT e,i3; A K» ";n;AT 3.22;" 

S 485" PRINT RT 9 * li PRPER 5; "Di f F 
.tttip.- “ ; d t , RT 9*19; FLASH l; "B 

°490' PRINT RT 10.0; INUERSE 1; “T 
ot.caiora s+ep+Co* ";n+r+i 
403 PRINT 50* PRPER 4; BRIGHI 1 
; "Presi un tasto par andar avant 
i" : PAUSE 8; INPUT "" 

500 RANDQMIZE USR 38400 
505 CLS 

310 PRINT RT e*0; PRPER 5; "segu 
a CALCOLO CALORE DISPERSO" 

513 LET qt-d+r+1 

520 input "fi Luna starna ? x 

523 ir X >4 TH£N LET 0*qt#tx-4)4 
0*03 

527 IF X < *4 THEN LET o*0 

630 PRINT RT 1 . 1 ; "Co r rei . par h 

> 4 : Dh - " i 0 

333 INPUT "Uo luta stanza (m.cub 

il ? " ; g 

340 LET re«ya0.3*<t3~ti) 

545 PRINT RT 2 . 1 ; " Co r r e r , CltapìO 
a r : Oc ■ ".re 


550 LET qt*qt+g+ri 
' “ L 9-S4 


iti CO : Qt- " L n s 

366 PRINT 50. PAPER 4. 8AIGHT 1 
;“Rrtii un tatto par aggiornare 
gina riassuntive.": PAUSE 


pagi n 
INPUT 


per 


570 RANDOMIZE US» 38412 
580 PRINT RT 12.1; "Corrai, 
h >4 Oh* ";o 
5SS PRINT RT 13* 1; "Correi . canti 
o aria Oc- ";rt 
590 PRINT RT 14. 1; "Corratt.stat 
isti co oc * " ; mi 

600 PRINT AT 18 . 0 , PAPER 8 ; BRI 
QHT i; "Da Lore totale perduto da L 
locale espresso in calori* per 
ora nella condizioni di mini 
ma : et » ";qt+tas 


1000 STOP 
150 


-500 LET ?.z+ (4#**dt) 

1505 RETURN 
1530 LET k-® 

1560 LET k-4+(2.2 AND l-D + U.S 
RND 1*2) 4 (2.7 AND 1-5) 

1570 RETURN 
1300 LET K-0 

1810 LET 4-4+U.7 AND L-l)4(1.4 
ANO 1-2) + (2 ANO L *3) 4(1.8 AND L* 
4) +(2,3 AND 1*3) 

1615 RETURN 
1630 LET k*0 

1860 LET k *1 + (1,2 AND L-ll + tl RN 
D 1*2) +(1.6 AND L >3) 4(1.9 AND 1* 
4) + (1,9 AND L*S) 

1670 RETURN 
1700 LET K *8 

1710 LET k-H+d AND l-D +10.8 RN 
D l -2) +11.5 AND L -3) +(1.4 AND la 
41 + (1*7 AND L-5) 

1720 RETURN 

1750 INPUT "«uate porteTStegli : 1 
Magno esterna , 2-tegno internai 
■vetrata 

1753 ir V < > 1 AND u<>2 And a 03 T 


H|N^Cp_TO. 1730 


_.35 LET 4-0 
1760 LET 1-44(4*5 RND -*l) + (3.3 
ANO w*2) +(4.2 AND 4*3) 

1763 RETURN 

1600 LET r-r+td tatti) 

1310 RETURN 

1350 INPUT "Che VttrifCht finest 
ra7 scegli : i-doppi . legno; 2*dQPP i 
.meta l Lo ; 3-saap U ci * Lagno ; 4-semp 
ti ci .taatauo " ; v 

1353 IF VOI AND VOE AND V <>3 A 
ND voi THEN CO TO 1850 
1335 LET Ut *0 

1660 LET k *4 4 (2*3 RND V»ll+(2.5 
AND V *2 ) *(3 RND v *3) +(3.3 RND V* 
4) 

1363 RETURN 

2600 LET g -q+ iustdt) 

2310 RETURN 

2500 INPUT "Rispondi : 1 * Luccrn 
aio semplice 2 * Luccrn 

aio doppio "*c 
2505 IF C-I THEN LET 4-5*1 
2610 IF 0*2 THEN LET 4-2.4 


. IF 


_ _ .™.. LET .. 

COI RND eoa THEN CO TO 


553 LET «S-qt40 
ES0 PRINT AT 


3. l; "Cor ratt .stati 


2520 INPUT “Superficie lucernaio 
7 "idi: LET S-UPL d«: CO TO 2003 
3009 REM Routine LH uiiuaividto 
3018 CLERR 38399: LET u(p“033800 
084017064228001000027237 17520103 
306422 8017 00006 400 100 062 723 71762 
01 " 


&0se FQft n n 0 to so : poke sa^ea+n 
,URL U|(34n*l TO 3#h+3) ; NEXT n 
éaae co to i& 


Carburante 


0>REM 4*44444*4444444444444 
t IIICAP&URPNTE Mi f 
0>REM t Copyright 19B4 by 4 
4 Qiuì Andrai t 
#4. Pi tra a Penti (FU * 

a REM Guaito pro9riMi»| li fu 
” ”00® 


ragittrara-' een 


■Ì\ Iun t 1bSS 8 


a LET h SQ; BORDER 3; PAPER 6; 
CL5 

4 LET 5.»*" bv OiUi fin or *4 ,H 
3 REM HtltlHfiHH 

6 REM 4 ISTRUZIONI 4 

7 REM 4444444444 «444 

ft BORDER 4: LET 4-136-97 
11 PRINT RT 1® j 9; “CARBURRNTE" f 
*" " ; PAPER 2: 1NK 7; PRINT 

i PA PER 4i" "; PRPEfi S ; : P 

&PÉP i: INK 0: PAUSE 36® 

ai R^ItOPE 7f®0: POR MB TO 31 

Si Fondai TO 16 DEEP .667,8: 
PRINT RT n,i;ZÉ(ft); b£EP ,00^,0 


sa NEXT R 
SS 00 SUB 266® 

66 BEEP *1,-6: INPUT 

ipottaru a sinistra 


latte pt 
"ì LINE 




66 DEEP *1,-3: INPUT "Tatto Pt 
r i poi t arti a la* tra "ialine ai 
63 ir b*-a« THEN 00 TO £6 

66 ir b i * " ,H THEN &QJTG 66 

67 IF THEN 00 “ " 

PRINT RT 19,6; “Ta 


"Tasto par ip 
;ìt 6EEP *1 


86 PRINT RT 19,6 
ostarti a tintura 
*-16: PRUDE 30 

70 PRINT RT SO, 6; ratto PtT tp 
oi t arti a distra ";b«: Ber - 


96 DEEl 

d i ? f 1 - - 
93: - - - 

jgT hl-h 


166 

if 


, .ì*-b; *EHrUT ,i ar 


IBI 

15* 

163 


;b«: DEEP *1 
lNPy]\.' i arado di 

66 


„„ J-a THEN BORDER 1 
153 |r^>à_TMEN SORGER 4 


" j RT 

PRINT RT 0,11; INK 8j 
RT 1,6; INK 3;"LIU*D 


166 0L6 
IFriCOLTft ";J 

ìmSItÈÌ fflf-lBfRnL'W 


11! g?K 




999 

366 


REM 4444444444 
LET b*lNT (RN041 


316 

396 


c-16 
d-b+1 

sii ti? tu 1 

366 LET L-B 
376 LEI 

P ■! 

X -O 


376 LET 

ili ti? 


LET t|- "Odio- 1 
438 IF j 3 “6 THE 
43 G IF j»4 THEN 

nk e; «a; a*; aliti 

6*ÌÌì+rS 


LET dÌ-"DQQ" 


T - j R? 


cl:4S4 T SM??-aS ' lisi t Mi 

g^i; t§iifyL3i^j t fàe aiiiijjfjB 

illl 


hi 


B 31;'c|;TRB 31; C* t TA6 31i£li J 


J0 4*THEN PRINT RT 8,8, 
liti, TRE lilllT^B 



- * , j 1 ; 

Sii clifflB 
1 8&; dtxTRB 3; al 



6, e É'p-fSi T S; d 
;+AB 33,t»,T 


“= NEXT 4 

nr £a,ii;“ 

5!S£S*t 

.. = . .4444444 

®| if a < > i thén ao to s?e 

26 l|t l*b-INT *RND* ( J/B+.Bi -R 

V 

ìIn^rint'rt i«, a j 


TOn geep .a 

-8*1: LET t*t 

IT 4: LET t-B 


liS tlì E*b-INT (RND« ( J 

linkWa; 

h BB 0 ii IF 9<>b THEN PRINT 

"f tt"9*Kc 

,86: POR a-_ 

+1: DEEP .61, 

B90 LET fari: 

“ ' LET X*CO 


■ M . * 

. . a-0 TO Rn6.._ 

BEEP .61,36; NEXT 4: 

_ ,J2 LET fsd: LET C-C44 
696 LET X «CODE SCREEN t ttjd-1): 
IF lNKEV|*a I «ND X079 THEN LET 
d-d-1’ 80 TO 816 

Sfi^cvì:^ 1 ' 

6?0 + LET xrnCODE 6CREENI U,dì 
320 IF X-70 THEN LET «*-t: LET 
t-C+t; LET d«f ; G& TO 696 
630 IF t>7 OR X «32 OR X «79 THEN 
SO TO 660 

646 LET t »t +1 ; LET S-141 
680 ScEP *01,36 
660 IF fc-0 THEN 00 TO 96® 

670 PRINT RT C -t * f ; Jl " ; CHRf 9 


?Si8 + ìit 


RND ( C -« - IQ j RNO 


; CHRf o, 

iRBS tr-b-lì 




INT 


,41 OUER 1 AND IC 


690* IF t<>l® FINO le US OR KO?9 
> THEN 00 TO 500 
700 LET t--l 

710 LET Q«|NT Rei e d * h - 1 1 

73® PAPER 6: I? A<-1 THEN 00 TO 

730 LET POR iti TO ìt: P 

A INT RT e , 41 CHftf < 146+4 /*ì 

" Nixr 4: BEEP 1,-9 


♦01,30: 


:XT ì : BEEP 


SÈEP 

LET 


lé : UET dth+1 : "PRINT RT SI , SS 
" PAINT RT C/ 


- QUER li-ri I 


*; If q-i +HEN POR 4*1 TO k: LE 
T ZBE+j: PRINT RT 81,7; Z: DEEP . 

a 1i! 0 |r N tÌe LCT I.J-J; DEEP 

* li *10: IP h-j«Z THEN LET h*Z#t 
Uhil +hl>ÌZ<MhI) : PAINT RT 0,1D; 
INK Si FLRSN 1 AND Z>hl;hi ^LAà 

H Zi" " 

770 PRPER 0: LET t«0; PRINT RT 

1 ^®:ì= t ^n¥VV!I; m 

0 RND RTTR i 
IT U/1I9) RN 


790 LET h-Z: 

USih.lb* 


C*iÉ AND IO 

RND i/lia*IN' 

ien oo lue xz 

Z/P < 100 THEN 
10,® 


5 j Si >46 
0 TN> 

610 ir . ._ 

020 PRINT RT 
US 1 NAVETTA" 

830 PRINT RT 3 1,98+ Hi 
FOR 4*1 TO E: BEEP 
EP *1,20 NEXT « 

. H-K+i 
tNT RT 10,®i N 


EN 0 8o TO 870 

rufiSH 1; "DO 


PRPER Si" 

.la®: ee 


P .1,80: 

ÌIS jSrIn 

if 1 L<>S*ÌK& RND#4 < 1 
iT k * 1 2 “ "i LET 1*0 
— JNT IRND+01 »0 RNO 1-® fl 

‘PBSWTft 1 


880 
670 
INT fl'. 

680 If 
D lk>0 THl 
LET ni-IN' 


THEN PR 
flN 


IRNDftSl _ . . 

,m, r LM^n FHR 4-1 TÓ 4: E 

EEP ■ 0® j 30 : BEEP .00,80: NEXT 4 
TO 000 


FLASH li 

— . . 00 , 00 : 

690 00 TO 00 
897 REM liittftl 
098 RSH 4 FINE t 

itt'iVA. 


920 IF iNKEYI-"*" THEN LET J*. 
1: 00 TO 100 

930 IF INKEY*<>"0" THEN 00 TO 9 

ai 

940 STOP 

907 REH HHIHIMI 

998 R EH t TRNIQHE » 

999 REH MlHlHtH 

Ìllf ir fn -Ì^HEN C LET“n*f>-S: ©0 


liaì^pSpER 

mti&à m 

1030 PRINT RT " ' 


. FLASH 1 : 00 

- T 0 J : „£ 0 R **- 

«lbul: 


1840 PRINT RT 4,0; 

irnnr 

10oOR|£jT ta RT 0 , 4 j 
ifBB. RT 8.3; 


. -ffiA 

- iJi" PUNT" J 
■Il ttOJ : RETURN 
1997 REM HtHuHH 
1996 REM 4 ORRFICR 4 
1999 REM 4«*44t44«t4 
ESTORE_ 


INK hi PAPE 
CHRI (73+ IJ 


WJOr^ 


.199,0, 18 


„ v i . , ' : aÌPD 1 11 k l 4 f POKE 

Uta iae*S54??a,ias, ise , iso 

ÉRTA 80, 190, S 19, 1SS, 80,103, 

3090 OPTA 819,190,30,163,163,38, 
195,819 

303é QATA 0,0,0,94,94,0,0,0 
3040 OPTA 0,0,30,0,0,36,0,0 ^ 
3000 DATA 0,90,0,80,06,0,90,0 
3080 DATA 186,0,199,0,0, “ 

3070 DATA 0,0, 0,0,0, 0,0,0 

liti m i:l:i:!:i;!*:-:?l:!« 

3006 REM a | £ 4 t f ,i ; h i j 

"CARBURANTE" LINE 0000 
"CARBURANTE” 

0 : 00 TO 1 

7000>DATA " 8inc*8t9H, fi" , " 
CL44W4DU4U " , " 0 fin (, «in 

p', arsati iRtJ 4 04CQC 

tR 4 * n "*" 

dstintOnai L'V tlilQfO*lv * 

, k.ninktrPi*i u" 

7010 DATA " 0 tìiitiPopc t" t " R 
9 e Pia I ot 0" , " R i p h z , n c*k 
I 0 0Utl4tÌ0lk U 1 '," U cn OL 
k n^i fvy r otdnk p ì v s 
titrcusot n tt itftln x 

7éte DAt 8 C "*S' * Ì4dt ki v R"/ 1 

”l Sf n MSfi R =ip. 

dKflQ lR444t*k»p 

4*nnu 5 1 u k( krn t.in 

i 4 1 4t C i 61 " 

7030 DRTR M zi fti il 

Zi Uhm k. "> M 4<i iùt i 


« 4 


r - iti X 


Speaker 


0>REM — SPEAKER bg A. SSO--- 

1 REM rea. & rip.PQKe 50200, x 
(X dM 3 ltì *■> NO, PAROLA} 

{$e x«0 na> FRASE) 

2 REM in f iprod . POKÉ 50350, Y 
(Y 44 14 255 --> VELOCITA') 
ÌY«i0 =i) VELOC ITA' NORMALE) 

3 REM *ft5GI STARI IONE PAROLE* 

10 IF INKEY | <)"" THEN GQ TO 00 

10 

11 FQA Kil TO 10 

12 PAINT AT 10*8; Xi" PREMI UN 
TASTO’ - 

13 IF INK£Y|*"" THEN GG TO 001 

0 

1* PRINT RT 10,10;'» PARC 

A " 

15 POKE 50250,5 : PQKE 50300 , X : 
■RflNDOltlZE USR S000O 
15 NEXT X 
1? CLS 

19 REM * RIPRODUZIONE PAROLE* 

20 POKE 50250,10: FQR X-l TO 1 

0 

21 IF INKEY»= M 4" THEN STOP 

22 PRINT X ; " 

£3 POKE 50200,*: RANDOMIZE USR 
50100 

24 N&XT x 

25 GO TO 0020 

23 REM * REGISTRAI IONE FRASE# 

30 POKE 50200,0: RANDOMIZE USA 
50000 

33 REM «RIPRODUZIONE FRASE* 

40 POKE 50230,10: POKE 50200,0 
RANDOMIZE USR 50100 
Il IF INKEYSVS” THEN STOP 
42 00 TO 0040 


42 REM 


«PRONUNCIA PAROLE A* 
VARIE VELOCITA ' 


50 FQR A*1 TO 10 

51 FOR j*3 TC 20 STEP 5 

52 PQKE 50250, J : POKE 50300, n: 
RANDOMIZE USR 50100 

SO NEXT j: NEXT n 
54 STOP 

100 OLERR 49923: LORO M "CODE 

101 STOP 

1:10 REM «SALVATAGGIO PROGRAMMA* 

111 SAUE 'SPEAKER 48" LINE 100: 
SAUE "SPEAKER '.«"CODE 50000,300 


olii 3^1804 LO A,(C416) 
0354 2144C5 LD HL.C544 



RET 

LO 

ADD 

ÌÌ H1 




C3DF 321SC4 
C3E2 3P4AC4 



Si Se 

CW 


C3F6 1F 

cara & 
rara if 
rara ir 

C3FC D3FE 
C3FE ?» 

C3FP 30 
C403 23FD 
C402 13E6 
C404 83 
C4QS 1B 
Ufi 7ft 

Q437 D6FF 
C409 20D9 
C400 3A13C4 
C43E D3FE 
C41& FS 
G4U CO 


6.00 

IHL) 


(FÉ) ,6 
fl,C 
« 

NZ.C3FF 


jn nt.y 
DJN2 C3EA 
INC NL 
DEC DE 


UD 

*r b 

bSr 

RET 


A,D 

rr 

N2 j C3Efi 
fl, SC411> 
(«lift 


L'anal isLa 


1 CO TO 

1 s ^“"Pilcklaln 11 Lini 1 . 
RINT "Fai ripartire il nutro di 
LL 'inizio per te vt r i Fi ca" : Uggì 
FY "" PRINT PAPER 2, "OK UERIFIC 
R M : PAUSE 4Q&: RUN 
S REM 



21 REM àsiTrasèiWTfoa 
b*=stinga r i i n i rodo ; , Fine rup. 
bfippa =snu iìì . Frasi discorsi introd 
cont=s*itc sub routine discorsi 
c»="s "/"n "s lampa conversai ione 
hl-vettore parole chiave 
h (a) rettore indice *,$ 
n r snuirie ro risposte spectrìitra 
n$=nome paziente 
menarne paziente precedente 
iti ihai as«i t c risposte (linea 333) 
q $ ti , j j 64) «ve t . cont. discorsi 
ri m «vettore risposte predisp* 
r (a ) «ve 1 1 * indice r I 
s(hJ*vettore tombìn. discorsi 
t i me«var i ibi Le simula*, tempo 
t(=var. parola chiave cercata 




x,-yspunto roga gràfico psichico 
zt-ri*ptista spe c tr ì a tra * 

30 BORDER 0: PAPER 1: INK, ?: C 
LS 

3» POKE 23S0'f),3fc: LET li hai -3; 
LET LET h*0; LET COnt»0; 

DIM S 160) 

40 LET nf-1 __ __ 

4.1 CL5 ; REM „ 

43g|lNT PRPE^ 

JP^p1Jn^prp€r I jrtL I 1^ 


tuo computer' 
gei confidarmi 


"Ciao , io sono i l 
psichiatra. Tu p 
' tuoi problemi 


nelle pio' con- pista riserva tei 
za e con piena Fiducia nei miei 
trans i a torà * " 

S£ CO SUB 533 

S5 PRINT >t "Scrivi adesso il t 
ua nome co*ic-the r io sappia con 
chi & to par - tendo . " 

E 0 Input pape* 2 , “nome ", line 

ne : IF n*m"" TMEN GO TD 30: CO 
SUB 1043 

55 IF ni-n* THEN PRINT (IM " R 

ncora tu? " ; n * 

03 IF n|-it AND RND ) . 5 THEN PR 
INT "non mi sorprende lo saif... 

06 LET Mf*n( 

73 PRINT ,, 1NUERSE ljnJ 

76 RRN&OMÌÌe : LET *-ÌnT (RND* 
4) +1 

B0 PRINT ("Che strano none.,* 
bah!?" AND ani) + (“Questo e' un 
noma molto cerino" AND aaS); If 
e =3 TMEN PRINT " 0 n k . , "in*;", ri 
tassa ti firìi ..." 

S2 PRINT RT 23,0, INK 7, PfiP£ft 
3; -uuoi s taa pare Là nostre conv 
*r- sezione? (premi i/ni", 

34 PDKE 23560,0 

05 LET c < pChR | PEEK 33563 

SS IF ceo 't " AND ci { >"n J ' THEN 
30 to ae 


103 rem rara d 

110 DIM 71551 : 


To 3»: 


ET ria) -UAL "3013233 403 5 703 41341 
E61S520123326l8?030032333*36233l 
42340147343653462 lÌ3S5eSB33B2 1C& 
25357430110373069373000111000429 

S?'‘!(Ì-1U3 + 1 TO U-l)e3 + 3): NEX 
T A 

120 LET r <*"Ptr eht ' to pensi di 
essere Io odierei essere Ti pia 

ctrtbbe essere Penitente pensi e 
he io sta Spiegasi per favore per 
che' no!Ti piacerebbe fosse il c 
ont nr i oPt rchc ' si Chiedi se io 
sono Noi lo non sono " 

121 LET r *+"Fercht r vuoi 7 U 
mano) spiegami . *Cosa ti interess 
a di volere Oh povero te!.. Non & 
e i l'unico che si sente Assoluta 
mente nnoiNo, tu non puoi Natura 
Lmente che posso Dubito di esser 
e in grado di Lo SPEGTRuM e 'un g 
rande cohputerTi piacerebbe esse 
re uno zxspec-trum ?" 

122 LET r (»r $ + ,J MR 56 1 pAZZOFoirs 
e, ma non troppo .. .Per che '?*. Non 

sai il soloha sei pazzo !?Forse 
solo io posso capire cio'i.. 0 an 
e cosa provi adessoTOun^ue . cosa 
vorresti adesso?" 


?r K ■ 






123 let fs=r*+"Si, airinvtrns) 
dei miei loitepiici circuiti ho 
no, na tura unente ifcagari) i L ro 
vistiù e' una rinuncia par un fi 
ne stup i deci o ' che e fatto a* r 
eso, dare e avere hanno ta stess 
a umana radici" 

124- LET rt = r|f'Non offendere be 
iti a umanaTes taccia bacata e par 
afìoica smetti o ti offendo La ma 
ina i tu non puoi). Penta che anche 
zio Sigmund aveva Solo un ulano 
può ' avere " 

125 LET K«s"io sono tu seiio non 
se i vo9 li ùm i sen topojsopuoi compu 
t i i o tu £ i hai rovess tre c a is e rdho" 
130 DIM K [20] : FOR a=l TQ 20 
140 LET K(at=USL "0308142033230 
742465154576062687074778163" ( ta- 
li #3 + 1 tù 

155 LET b™pffr ,, DIM M ir(bsppa r 6 
, 64 ) 

160 FQR i=l TO beppe : FOR j;i T 

0 6 READ q*li,j>: NEXT j: NEXT 

1 180 > REM rìT* | ||É^|tfÙllld 

130 PUS APNDQMIZE 
125 PAI NT IKK 1, PARER 2; "Sene: 
dimmi i tuoi problemi 
2Q0 RANDQHIZE : INPUT LINE a | : 
LET a*=" IF a»*" " THEN 50 

TO 200 

205 IF al*" ciao" OR a*»" vai v 
ia" OR aia" addio " TKEN PRINT TA 
B IO; ’ 



FRI NT 


FLASH 


ime *RND#3l 


li" Clflg : 60 TO 400 
2Ò5 REM 

210 RRNDOMIIE ; LET lime 

0: let nrnnr+l 
213 IF UBe>322 OR, nr>25 THEN L 
ET nral: PAPER 0: IKK 7: CLS : P 
RINT "Sono spiacente ma it tuo t 
SiliPO £ ' scaduto": OD TO 400: RE 
m pazienza 

220 PRINT , , INUER3E li 4* 

221 IF C l- 11 !" ThE N LPRINT ai 

III I F N a^L^^r^'7" TMEN ÌLET 


a|=a*( TO lek a|-l) 

229 LET «l“*i+* " 

230 FOR Sol TO 19 


230 - - - - - -- 

240 LET lai TO X (141) -1) 

245 LET t*LEN t| 

248 FOR e»l TO LEN M-l + 1 
250 IF t$=a«lb TO b+t'lì THEN G 
0 TO 300 
2ES NEXT 

262 IF AND <.3 THftk ftfl SUB 1100: 

PRINT : 00 TO 200 

265 LET C * X NT [RNO*ftì 

270 IF rs0 THEN LET Z " Pe r c h« ' 

dici questo?" 

272 Ir r»i THEN LET Z*-"HfÌ una 
no ! . .Pi tassa t i < dimmi strine 
Me con posso far* per t«" 

2^4 IF ri2 THEhl LET zf*"Ma dai 

' ? » . , " 

2 : 76 * 1 ? r « 3 - THEN LET l$®" 0 fl C*r 

ca d; dirmi qualcosa di Piu' se 

Alato" 

270 If r?t THEN LET Z|*"DAOUER0 


280 IF f;5 THEN LET Z|s"Dimmi q 
uat cosa di piu 1 preciso su cìo' 

262 IF rs6 THEN LET Z|#"Non G Tl 
do di capire." 

284 IF f *7 T|HEN LET z*»"Q,K. pr 
oya a spiegarselo in modo divers 

°285 IF raS THEN LET Z*-"Ma ULO 
ra stai scherzando! " 

288 PAINT Z% IF C|*"S" TH£N LP 
RINT z| 

290 PAINT 
295 OD TO 

300 REM |L,_ | » ■ 

302 LET ITKii*l-<l AND tm.hai*l) 
SOS LET r* la -lì #2+1+11 RND mi ha 

*3Ì0*LET zt-r Jlf tri , TO Mf+iì-lì 
: PRINT Z|; : IF ti«' i" THEN LPRI 

^ll^ÌF r*Ef tr +1) -lì *" " THEN OD 
TO 380 
31? PAINT 
318 00 TO 

380 REM « „ „ 

382 LET bl“iKb+l+ (1 AND 4 <Sì T 

°354 FDR Mi TO S „ _ 

386 LET t$»(" aio " AND a=D+t 
mia " AND a=2)+i" tuoi " AND a* 
3 )+f tuo " AND a=4i + t" me “ AND 
adSì + £" ta " AND a*6)+l"n PN 
D a>7) + I"K,i " RND a -8) 

360 LET t«L£N t*-l 
362 FOR bai TO LEN bl-t 
304 IF t|ab*Ìb TQ b + t ) THEN 00 
TO 370 

366 NEXT b: NEXT a 
368 GQ TO 372 

370 LET tH-b*( TO b-lH-C mio " 
AMD ti-" tuo ")+t" tua " AND t| 
-" mia ")+l" tuo " AND ti®" «io 
"Ut" miei " RND ti-" tuoi "J+r 
ti " AND t*9"*i + RND t( 

■ "ti "ì 4 ( w te Fl RND t»-" *1 "ì + ( 
" me " AND tiB 11 ti "JebKb+t+l T 
0 ) 

372 PRINT b|: IF CÌ-"Ì" THEN LP 
PINT b| 

374 00 Tfl 

400 REM 

401 00 SUB 1046 

402 LET felNT fRND*3) 

403 IF r*0 THEN PRINT , , i , "Oh I ■ 
Nenoia u . . .Non ti loppurta-vo 9 

iu'" 

404 IF r *1 THEN PRINT lttl "Gr*Z 
il, "ini;" e' stata una suona se 
duti 1" 

405 IF T*2 THEN PRINT 

tu hai veramente bisogno di un 
buon psichiatra umano In*" 

410 PROSE 50 

420 PRINT Distinti saluti'* 

428 PROSE 60 

430 PRINT , , , j PRPER 6; INK 0,1 " 
c'e' ancora qualcuno che vuoti 
consultazioni ? [primi: i>n) ,jj 

'Ì3E POKE 23660,0: LET p*p-INT ( 
PND«3) +5 


438 LET a | *CHR$ PÉEK 23560: IF 
a | = "n " THEN PRINT 0UER 0, PAPER 
3; INK 7; " RODIO DUNQUE 

PAUSE 100: PAUSE 300 
FOR ì e 1 TO 1000- RRNDONIZE USR 



630B®; NEXT i : GQ TG 1350 

439 IP 3*0"»- THEN GG TO 430 

440 RfiPER pap: INK 1: GO $U» 10 

fò^UfcjUjip 

1045 POR lìti TO 15: BEEP .®5 + RND 

#n: NEXT n: RETURN 

1046 POR n*X TO 70; SEEF .01*70- 

" i a a E gp m n faii] jImu 

1140 IF h>12*pÉPPt-l THEN LET hi 

0: LE.T canteo 

1142 LET Cùn t «con t +1 

1145 FGR jsl TO 6 

USO LET r-INT (RNDtbtppO +1: L£ 

T h-5t j-l+ J cOnr-1) *ia. LET S (M - 

r: LET i (h+1) -J 

USI IF coni il THEN 00 TO 1160 
lisa POR u *1 TO cont-i; LET gg*t 
0*2#J-1+ [U-l> #ÌB: IF f=S(gOstOÌ 
AND jsS (QÙStO+l) THEN 00 TO 1150 
1155 NEXT U 

1160 PRINT ql(r,jj : FAUSE 30 
1151 IF Cl*'*!" THEN LPRINT qtlf, 

1165 NEXT j 

1200 DATA "Li tua psiche innario 
ri che da f \ -n i ■ e j, non no Ito rizi 
ona La” , " riva La ,ngn solo alterni 
oni con -por taman U li profondeva 
anche'/'una ma ini logia con si 
i mima Li i nver libra li 51 
1210 OPTA "cht ti sbanda verso 1 
a v io Lenza seguile in sento Lai 
o" /'quindi non perderà di vista' 1 
"L'uso di tran Aulì Lami « ìl ri 
- poso." 

1220 DATA "li tyo io t caro pizie 
nit'Vfti conduce a i n travede re" , 
"una Chiara sente genialoide e 
ribeiu, " 

1230 DATA "che ti cauta alanci a 
frettivi verso chiunque r**Pir 
i ,", "dunque , coma disse Freud: La 
vita t dura t conside re" , "che 
L'uomo a' una bestia, ma so-Lo a 
vo L te si sante ta L* , . . " 

1240 DATA "Un prino esame dei La 
tua conto r-ta struttura feentalc" 
."individua deformazioni ptichic 
he non comuni e “/'una tua invidi 
' r) puro e seni 


a par me E conpu ter ) 
a santiaenti" 

1250 data "che ti 


por ta e sentir 
ti to Lo t un po' uastia'Va all 
ora smetti di eLucubrare e tieni 
presente" ," Che ogni medaglia ha 
i l suo ro- ves Ciò/' 

1260 DATA "Sono seriamente preoc 
cupa to per t« , po i che ' i L tuo disi 
ogo con aa'V'ei fa capire che tu 
hai capito molte poco daLLa vi 
ta a mostra"/' un brutto segno d 
i umano squi- Librio per ripresa 
\ 0 n e " 

1270 DATA "stai quindi in campan 
a con La tua psicologia fetent 
»"/■* sarebbe bene che tu ricord 
assi , usano ...“/'di non disperd 
ere forze in cosa prive di in ter 
essa significante" 

13B0 RETur 

1350 REM B 

1351 CLÉAR 

1352 POKE 2356è,0: <30 SUB 1500 
1355 FOR n*0 TO 7: FOR m -0 TO 7 
1360 IF m *n THEN GO TG 142® 


1365 PAPER n: INK m: SORGER 0: 0 
UER %: CL5 

1308 print "Qua L cune vuoi» esser 
e p* i cena ti z -iato? (premi i/nl" 

1370 LET X«RND#25S 

1371 LET y-RN 0 *l ?5 

1375 FOR j-0 TO 255 STEP .0 
1375 LET 41 -CARI PEEK 23560; IF 
a (»"i" THEN RUN 7 
1370 IF a*«"n" THEN GO TO 430 
1300 PLOT *v: DRRU j-X.-U 
1335 PLOT XV; DRftU j-X,176-V 

ili! Pofì T *C ìa TO 175 step ,8 

1402 LET T aìiÌHAI^PEEK X 235Ì0; IP 
a|s"s " THEN RUN 7 
1405 PLOT XV: DRRU 255-X^-V 
1410 NEXT IL 

1412 PAUSE 300: PAPER 3: INK 7 : 
DUE A 0 PRINT AT 13,0, "Umi SCim 
bi are due parole? <s/nì" 

1413 PAUSE 400. LET if-CHR* PEEK 
23560: IF a(*''n" THEN GOTO 438 

1414*PRINT ( "posso aiutarvi a ea 
Pira Le vos- tre alterazioni man 
tali," AND RND< , S) +( "5e ! Siete tu 
tli senza problemi?. ." AND RND< . 
Sì 

1417 PAUSE 300 
1420 NEXT H : NEXT n 
1425 GO 

03 ila 2 il 0^4^^^^^^^! S 1 

1520 FOR no0 TG 16: PONE 6600®*h 
VAL i(t3*ntl TO 3*n *3) : NEXT n 
1530 RETURN 


Tornilo I a 


0OREN TOMBOLA 1K 

1 LET A|*"" 

2 FOR IwSGN PI TO UAL "90" 

3 LET AlmRt+CHRt I 


a LET R*XNT (RN0#L5N A*> +1 
003 UB 1®0 

*0 LET fl|*AKl TO A-l)*fl|£A+l 
50 GOTO 10 

10? LET 8 1 *5TR « CODE A* (A! 

10 i IF LEN @«*1 THEN lIt 

fOl 

I (li 
EN LE 


♦■i 

102 LEI X*UAL 8|(2l 

103 LET Y-UAL 6i(lì 

104 IF NOT X THEN LET Y-Y-SGN P 

105 IF NOT X THEN LET X.10 

110 PRINT AT 2#Y,X#3-3;B» 

111 PRINT AT UAL "al", NOT PIiB| 

112 PAUSE UAL "454“ 

120 RETURN 




DELETE 


1 REM 
a REM 

Sfili RÌ&TQÈe L |fil0^LET J -saoje : 
FOR Pag TG Jt27; PERO Sl POKE f , 
fi: NEXT P. LET K-256; 

sfi5B drtr 33 , 0 , 0 , 229 , 33 , 0 , 0 , 35,2 

05, 113 ,25,227,305 ,+18,23,38,1,83 


35 , 1 L£ , 23 r 227 , 206 , lU ,23,32,1,83 

5^a2|^ 167 , sa? , fli , àx& * 25 ,805 ,889 , 

9965 INPUT 1MK, 8; 'DELETE ' INK 2 
, 1NK U’TRQM LINE "i X , INK 3; " 
t0 LINE '' ; Y ; IF X<*1 ThiK LET Xa 

9970 PQKE J+l,X~KtINT *X/K) ; POK 
-W+SilNT tX/IU 

^Jì? 

9950 ftflNDQMlZE USR _ 

9955 CL3 : LIST X; STOP : REM RE 
TURN 

9999 SRUE "DELETE" LINE 99S0 ; 3T 
OP 


997S a ^ÌKE g+5/Y‘K*INT (Y/K) : POK 
E g + S,INT __(Y/KJ. 


7000 

7003 

7004 

7007 

7008 
7000 
7D0C 
7D0F 
7011 
7018 
7013 
7014. 

7016 

7017 

7018 
7010 
701C 
7010 


810000 

1 $ 

210000 
23 


C^6E19 


Tip5^Lricl:s 


:000 DRTft £37 , 107 j 83 L 
7,15,39,213,249 
,23 7.8 2 , 28 S H 30 9 
13 ,35,75,35 ,70 , 


Z> , 

: C 1B 

'RESTO RÉ 

; FOR 

«■38000 TO 32 

037 - 

PERO b: 

PQKE i 

!,&: NEXT « 

7000 

£.D66S3SC 

LO 

ML, (5C53J 

7004 

010RD0 

LO 

BC,000A 

7007 

111027 

LO 

OE , 2710 

7D0R 

D5 

PUSH 

DE 

7008 

|S 

PUSM 

HL 

700C 

£0664850 

LO 

DE, 15C4S) 

7010 

ftF 

XOR 

H 

7011 

£052 

SBC 

hl,DE 

7013 

E1 

POP 

HL 

7014 

DI 

POP 

DE 

70 1S 

Q8 

RET 

I 

7016 

C5 

PUSM 

OC 


mi 


ìììì. 
70 IF 

SS 



78 

LO 

CHL) , D 

£3 

INC 

ML 

73 

LO 

CNLl ,E 

83 

INC 

HL 

il 

LO 

C, (HL) 

23 

INC 

HL 

*6 

23 

INC 

5 , IHLÌ 
HL 

09 

RDO 

HLhBC 

£8 

EX 

oe,hl 

CI 

POP 

BC 

09 

RDD 

hl,&c 

50 

EX 

DE .HL 
7O0R 

1BE4 

JR 

00 

NQP 


00 

NOP 





Fune. in piu’ 


«029 

S0FC 

01F9 

1062 

0SB7 

1E94 

sm 

E Rè* CF 
Eft6l 31 
EA62 2169EA 
EA65 22&?SC 
EA6S OS 
ER69 07 
EHÒh 1609 
EA6C FEFT 
ERÒE £605 
ER70 C3F901 
EA?3 £7 
EA?4 00 
EA75 07 
EA76 2006 
ÌA7Ó FE21 
Efi?A £GF? 

LAVO 07 
En7D 2006 
ÉK7F 97 
ERS0 6210 
L-:i2 FE£C 
ER34 £vE0 
ER35 07 
EA87 2000 
EA39 07 
Ettà 6210 
EA3C CCÉ705 
ER6F 07 
EA10 941È 
ER92 5F 
EHM 3EAF 
En-j5 93 
EA» 3065 
E ri 96 FD36Q006 
EA9C EF 
EA90 05 
ERSE 07 
EA9F 94 1E 
ERRI F0&&43 
EM4 4F 
EAftS 1601 
£RA7 3005 
ERR9 16FF 
ERRE E044 


p NXCHR 
t DRM 
t ERR0R 
p EX. PNM 
p STONO 
P FNOlN 

p drmex 


? ERRO 
) 5NTRX 


0410 E 

0420 

0430 

0440 

0450 

0460 

0470 

0460 

0496 : 

0506 

0516 

0520 

0560 

0540 

0550 

0560 

0570 


mi 0020H 
mi 00FCH 
Eyu 0ÌF0M 
EwU IC32K 
E0U 05B7M 
E0U 1ES4M 
EyU 246RH 
R5T S 
OEfE 3 IH 
LO HL. START 
LO Ì26735M1L 
RET 

R5T 106 
OEFW 6TCHR 
OR ORRH 
JR Z,èWTAX 
JP ERRuR 
R5"T 20H 
0EF6 @ 

R5T 10H 
OEFH NXOSft 
OP 

JR N£,fiftRO 
R5T 10h 
OEFW NXChS 
R5T 10H 
OEFW EXPFtl 
CR 

JR NZ/EURÙ 
R5T 10H 
OEFW NXCt* 

R5T 10h 
OEFW EXPf«l 
CnU- STENO 
R5T 10H 
OEFW FNDI« 

LO E,R 
lO A. 00RFH 
5U6 E 

JR HO. INfiNG 
IO ÌÌV+0Ì , 0AH 
feT 2SM 
PU5H OE 
F&T lOH 
OEFW FHDIN 


i IV+43H) 
C.R 

0 l 

NCxPLUà 

O.-00FFR 






Un ottimo programma io fjnguaggso 
macchina, che correrne di dotare la 
ZXSl delle istruzioni READ, DATA e 
RESTORE; l’unica limitazione è Ohe si 
possono usare soltanto numeri interi mi- 
nori di 65535 {tuttavia in certi casi si può 
ovviare con ta funzione 5TTt$. trasfor- 
mando il numero m una stringa di 
Caratteri). 

Come si usa 

Dovete anzitutto caricare jI program- 
ma, cbe presentiamo completo di disas- 
sernhlato. utilizzando un loader {ne ab- 
biamo pubblicato uno sul n.4/pag, 10}: i 
codici vanno collocati in una REM, a par- 
tire. come di consueto, dalla locazione 
16514. 

in realtà il programma è totalmente 
rilccabite, basta cambiare gli indlnzzi di 
chiamala dal basic, ma, essendo breve, 
questa è la collocazione più pratica sullo 
ZXB1 

Bisogna quindi inizializzare con un 
RESTQRE tda ripetere prima di ogni 
READ, vedi la linea 30 detl'esempto); te 
linee DATA possono essere inserite m 
qualsiasi posizione all'Intèrno dei pro- 
gramma: sono cosliluite da REM che 
devono iniziare con uno .spazio inverso, 
seguilo dai daii, separati ciascuno da 
una virgola (linea T0Ò). 

il programma considera zero, oltre al- 
io zero slesso, anche due virgole conse- 
cutive o una virgola posta alla fine, non 
sogmta da alcun numero. 

Le assegnazioni vanno fatte come in- 
dica la linea 130. inoltre, alle fine del 
programma va inserita un REM STOP 
(linea 9999-}. 

Segnalazione di errori 

La routine riconosce alcuni orrori , ette 
Segnala cori E/numero linea errala: 
possono essere di tre tipi: 

a) manca il REM STOP alla fine, op- 
pure manca lo spazio inverso ali'inizio di 
un REM con daii; 

b) i dati mancano o sono in numero 
insutficienle (dopo un READ o un 
GESTORE) 

c) nei data si irevano lettere o caratteri 
illegali. 

Per sapere di che tipo è l'errore biso- 
gna operare cosi- dòpo un GESTORE, 
dare PRINT USR 16514; dopo un 
READ, dare PRINT e il nome della varia- 
bile che si sta usando per il READ, 


ZX81 


READ, DATA 
& RESTORE 


Un programma incredibilmente breve 
per dotare il vostro ZX81 
di tre istruzioni fondamentali 


REM EIRNDPf 57RND/< BB /W * 
/*"■ RNDTghj 7*4 LET 767RNDAC 

lj 5 9B * 2 SS ERND?RMD7a?RND 

DOS CURI 07RCS 6Sf?CHftÌ ^RCS BK* 

« §c 5 igea i*RCS^ftCS Trcs eacST 

1* LET RESTORE *166 14 
20 LET READ- 16 536 
83 REM (PRIMA DI US ARE UNA 
READ" Sì DEUE UMUldl USARE UN 
RESTORE ’J 


J» 

REM *0,3,8,33,11,4,19,6,0,5 
,13,7,5,43,* 


30 RAND USR RESTORE 
^ *6,3,8,33,11 

. ,21,35, 18,6, 


4,3,43,81 

110 GIN R (28) 

180 rag X «1 TO £2 
130 LET R(X) -USR READ 
133 PRINT R (XI , 

140 NEXT X 
8998 REM STOP 


ISSI 4 

42 

12 

64 

43 

43 

0 

16523 

33 

184 

64 

84 

19 

1 

16526 

1 

0 

84 

S 

1 

a 

16538 

5 

84 

3 

1 

3 

9 

15536 

68 

13 

50 

0 

64 

801 

16644 

36 

186 

38 

841 

36 

34 

16553 

183 

64 

203 

19 

806 

1 

16556 

9 

0 

30 

866 

42 

123 

16563 

64 

123 

64 

36 

34 

183 

16563 

64 

£00 

Sì 

86 

ni 

263 

16574 

: 39 

66 

185 

814 

10 

16560 

16566 

803 

39 

iU 

177 

33 

0 

803 

33 

16 

9 

203 

16698 

33 

203 

li 

W 

33 

203 

16590 

16 

9 

24 

206 
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Spectrum 



questo programma, possia- 
mo far pronunciare alto Spedanti 10 pa- 
role, richiamabilr ihdtoendedemente 
una dall'aura, oppure una frase abba- 
stanza lunga (Órca 10 secondi), senza 
interruzioni. 

Ljb parole o la frase da pronunciare 
devono prima essere «giurate in me- 
moria, mediante un sistema semplicssi- 
mo, che permette di cambiarle in qual- 
siasi momento. Possiamo anche variare 
la velocità di emissione della voce , cosi 
da ottenere una pronuncia da mollo ve- 
loce a lentissima. 

Il programma à per Ito Spectrum 48K. 
$ in l/m ed é strutturato in maniera tale 
da poter essere utilizzato da basic, co- 
me una qualsiasi subreutlne; si campo- 
ne di due pani: la prima serve per regi- 
strare le parole o la frase e si manda in 
esecuzione owi: 

RANEJOMIZEUSR 50000 
effettuando prima un 

PQKE 502 DO,* 

(in cui x è il numero delle parole, da 1 a 
10, o zero per una frase); la seconda 
parte riproduce quanto registrato: si 
chiama eoo 

RANDQMIZE USR 50100 
e richiede due POKE pretìmlnan: alla 
locazione sc2do. con o stesso significa- 
to visto prima, e a 50250. per stabilire la 
velocità di esecuzione. Teoricamente $i 
pud inserire un valore tra 1 e 2S5, ma il 
rango utile, con cui si ha un risultato 
comprensibile, si ferma circa a 25; la 
pronuncia a velocità normale si ha con 
10 . 


Dopo aver caricato gii eeateclmali 
con il solito leader, potete introdurre il 
programma dimQsiFaliuQ. con cui regi- 
strare le parola e riprodurla. Erro come 
si procede: 

a) ai incide un nastro con le parole che 
si vogliono irasfehre nello Spectrum; 

b) si callecp il registratore cerne per 
un normale LOAD; 

c) si fa partire il registrai or e eoo la 
prima panala e wntemporaneamertie si 
premo un tasto, come richiesto dal 
programma: 

d) si ripete per tutte le parole; al tendi- 
ne si ascolteranno automaticamente le 
parole registrale. 

Per variare la velocità, modificare il 
valore della POKE alla linea 20 e dare 
RUN 20. Per registrale una frase com- 
piala dare FtLPN 30; la velocità si altera 
con il primo POKE di linea 40. partendo 
poi con RUN 40. Infine RUN 50 riprodu- 
ce le dieci parete separate a velocità 


La routine in l/m Insieme alle pereto 
può essere salvata con 
Save jL spea tar" 

CODE 501 OD, tatto. 


Quando la caricate dal Usiate, non di- 
menticale i vari NOP (no operalion, co- 
dice 00), che servono per una corretta 
temporizzaztóne. 

Nei registrare la voce, fate Aversi ten- 
tativi con il volume, per trovare la miglio- 
ra riproduzione, che sarà ovviamente 
avvantaggiala anche da un amplificato- 
line esterno. 
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Il gioco dell’analista 

Lo Spectrum vi intrattiene sul lettino di Freud 
in un programma che sfrutta a fondo 

la gestione delle stringhe. m Stefano Agresti 


Onesto programma si perirebbe defi- 
nire di intelligenza artificiale, dato che 
per questioni di memoria disponibile e di 
velocità, non era conveniente inserire 
una routine di auttoapptendimenrto per 
arricchire il vocabolario disponibile, che 
rimane pertanto limitato e invariabile. 

Spectriaira si presenta con to scopo <S 
intrattenere cbi avrà davanti, instauran- 
do un dialogo pseutfocasuate, ma sen- 
sato. Leggendo il listato, i lettori meno 
esperti tfef basic-specHim, potranno 
trame nozioni utili nella gestione delle 
stringhe sulla quale il programma si 
basa. 

Per animale e per rendere piacevole 
□n : esecuzione del tipo no-stop è stata 
inserita una subrettine grafica (Grafico 
psichico). 

Questo gioco si rivela partiooiamnante 
divertente nel caso di un gtnjppo di per- 
sone parte dei quali fungono da spetta- 
tori e una di essi da ‘'cavia' 1 , situazione 
tipica di una serata in compagnia, in cui 
si ha occasione di vedere le deformazio- 
ni psichiche del soggetto in esame. 

Il programma continua a girane, dopo 
che qualcuno ha finto la sua ' 'seduca' ' e 
rimane in attesa di un nuovo "paziente", 
senza la necessità di nessun intervento. 
Per i patiti del linguaggio macchina, è 
stata introdotta una routine di SCROlL- 
LEFT-OFF, per generare effetti video: il 
suo effetto,, una volta lanciato, è duello di 
muovere tutto il video odUquamentg da 
destra verso sinistra, ponendo a zero 


ogni tanto un pixel, cosicché durante il 
movimento dell 'immagine, alcuni potai 
di questa scompaiono, confondendola. 

Digitando il listato ponete attenzione 
alle righe da IQO a 150 e da 350 a 400- 
dove ogni spazio ha il sub significato e 
un errore qu pud causare l'inceppa- 
mento dell'esecuzione, speo-almenteae 
commetteste errori nelle stringhe nume- 
riche (linee 1 1O e 14Q). Lo stesso 'vale 
per la routine in Irtn. linea 1510. 


Struttura del software 

Vediamo come '"Spectnatra" lavora, 
dopo che l'mtericcutane paziente ha in- 
trodotto Il suo problema 

Si possono distinguere tre parti 
fondamentali: 

In un primo momento vengono cerca- 
te a‘l interro della frase delle parole 
Chiave, generalmente verbi (ma non 
sempre); se ne viene trovata una, la ri- 
sposte sari scelta di conseguenza tra 
quelle preimpcstete in un vettore jr$); in 
questo caso viene fatto anche un mini- 
mo trs ocmiugasdone su una parte di frase 
introdotte che viene por "puortà" con 
opuella preimpcstata. Se non viene tro- 
vate nessuna parola chiave, risponderà 
casuafrnerite, a scegliendo a case una 
tra alcune frasi predisposte (nove in tul- 
io), vedi ricerca nulla, c componendo 
una frase lui stesso, utilizzando la cosid- 
detta Struttura dei decorsi elettorali. 


Questa struttura si fonda sulHacompo- 
sizione di un dfecorso assemblando, in 
maniera casuale, blocchi predefìruti e uv 
tencambtebili tra di toro (sintagmi). 
Ognuna della frasi generate si compone 
di 6 sintagmi, studiali per l'occasione, le 
frasi-base composta da sintagmi sono 
in lutto 4. 

Mescolando i sìnfegmi tra toro nsf do- 
vuto modo si può ottenere un grande 
numero di combinazioni diverse: nel no- 
stro caso si hanno 64 possibilità, cioè 
1296 discorsi drversr. 

Inoltre è stato tenuto confo, con un 
vettore Es(h)], dei sintagmi già usali, in 
modo da evitare ripetizioni e generare 
quindi frasi il piè possibile diverse, Que- 
sto vettore viene riaggiornalo solo nel 
momento in coi tutti i sintagmi sono Siati 
usali 

Compresa la filosofia del programma, 
non sarà difficile apportare modifiche, 
■cerne aggiungere altre parale chiave e 
relative risposte, o aggiungere alto "di- 
scorsi elettorali 1 ’. Comunque Spectoa- 
tra sì è sviluppato tra motti test con amici 
e volenterosi alterarti psichici che hanno 
ooiiaboréto alla sua maturazione, perciò 
con guaste siruttura non si può preten- 
dere molto di più di quello che è già slato 
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Programmazione avanzata 


Spectrum tips & tricks 

Alcuni accorgimenti per fare cose che 
il manuale non contempla 


Il asteria operativo delie Spectrum 
non accétta lem con numerazione su- 
periore a 99». partì la rasai eh Mie lo 
istruzioni concerner* i numeri d linea 
(GOTO, GOSUS, LlST\RUN, epe.) non 
ha problemi di questo tipo: provale a 
ignare 

10GOSUB 60000 
ENTER 

la linea verrà tranquiiamafTte accettata 
senza nessun punto ■wrejaho astra- 
no buzz " 

Fate un altro esperimento Agiate 
tO PRIMI AT 1 1, H;FLtóH 1; "Q.K-" 
ENTER 

e date ftUN; vi dovrete ritrovare con la 
aottta “OM-" lampeggiante ai centro 
(órca) deilo schermo e i reperì dei sèste- 
ma sull'tiUima ngs in beaao “0 QK, 10 : 

r (w q— rnm aooxK twi^hÉta 
che lacerate intervenire un tecnico op- 
pure invochiate qualche siregona per- 
chè il vostro Spectrum ha dei problemi). 
Ora dovete trovare il valore di PROG. 
ovvero TindfeizzQ di Inizio Pei program- 
ma BASIC (se non avete cernessi i Mi- 
ctodnw o qualche altra pertehea thè 
usi 1 loro carati, questo nqfinso è 
237551 . ncavandotp con 
PRIMI PEEK 23635 + 256* 

PEEK 20636 

e quindi date In maniera di rema 
POKE (PROG>,39: 
POKE(PROG+n-16 
(preciso die scrivendo (PROG) « interi- 
da il valere q, PROG a NON te tenero 
che k> formano). 


Sullo schermo avrete 

000 PHHWT AT t1 F U: RASH t. 

OK." 

date RUM, il risultalo sarà «tonico a pri- 
ma, ma II report del esterna sarà 
O OK.: 000:1 

In pratica quello che avole appena 
fatto è stalo di dare a quella che prima 
era la linea 10 I numero 10000. avete 
eroe superato I "mitico'* traguardo del 
M99 e La tinea <* programma lavora 
ugualmente in modo corrono 
D'altra parte, provato ed edrtsre La li- 
nea s a reinserirla con "ENTER"; li sdi- 
to punto interrogativo apparirà a ricor' 
darvi die non è ammésso superare il 
fatidico S999 

Cancellato manuarwrae la mea con 
DE LETE a provate a POKEara valori 
dner» nelle locazioni iPflOGi e (PROG 
+ 1). dando poi RUM. Ben presto vi ron- 
derete conto che i valori massimi die 
fermo (unzlonare la linea sono rispetti- 
vamente 63 e 255 {corrispondenti a 
16363) e u numero £ Bn*s varrà ìrisua- 
lizzata come “aeS" 

Qualunque valore anteriore causa la 
scomparsa della linea e quindi te istru- 
zioni non vergono eseguito. In realtà la 
linea è sempre in memora, ma Timer- 
proto BASIC non la vede. 

A questo punto, avendo scopano di 
avere a disposizione ben 
( 16363 - 9999)^6364 

iutwi ® ito? aoMmtto non usati, nè 
dai programmi commeroeli, ne dai vo- 
stri, non rosta che trovare un «stema per 


risparmiarsi il tunpo di ritvnera™ ma- 
nuahwto le ime Osile vostro uf»y 

t modo pw sempfioe è gusto * unta- 
rle una routine di rarwntosr m codice 
macchina, di Cu* m (orniamo II lauto (*- 
sas5«mblulo. Ovviamente. se rie avuto 
già uno potale utilizzare quello, ma at- 
tenzione. perché la maggio* parie di 
quefli commerciai hanno un controlo 
permpedvetegeneraziraórunenrj 
Unse maggiori ó 9996. 

La routine à completamente inorata- 
le, ma volo die è moto corta {36 bytto). 
consigliamo di utfKeara I area del buffer 
della stampante, ovvero le locazioni die 
vanno da 23296 a 23552 

Questa è una sstomazieina peraltro 
oomigha&pte m rutti i programmi che non 
pTMdorte un cwtpifl su stampante, per- 
chi vu d dmror abbassar* FWMTOP 
(anche 256 byfes sona urti» al possessori 
dì 16K) 

Con la rodine efi reriumber si pud 
croaro un nastro con tutte le utility mane- 
rato diversamente s quindi MERGEab* 
ai programmi e tra tS toro senza 

problemi 

Un aito oonstgNo: potette l'nterpreta- 
znn» dal sistema dei ruttori di linea 
maggiori di 9999 à abbastanza difficile 
(òhe numero è L ';314"?) r vi conviene 
mettere «J'hntriQ dette utility una REM 
che speofchi Tutìtao dèlia stessa ed il 
macero a enea a cui s* trova dopo J 
ranumoer 

Ci «no almeno afro tra utiitzzazwni 
pratiche dei POKEare manuahnente i 



numeri di linea sullo Spectrum: 

a) La protezione di programmi (un 
programma rinumeralo in questo modo 
ncn è modificabile motta facilmente, af- 
meno per chi non ha letto questo 
articolo). 

b) La possibilità di far eseguire una 
serie di linee inscindibilmente runa dal- 
l'aitra. Se noi digitiamo una subroutine 
dettipo. 

9639 REM Protezione subroutine 

9900 LtET a«3 

991DFQR 0=0 TO 9 

K20 PfìlMT a 

9930 NEXTb 

9940 RETURN 

corriamo sempre il rischio che qualcuno 
dia un comande dai tipo 
LET a=4: GOSUBMtO 
ma se noi POKEiamo nelle locazioni che 
contengono il numero linea 9S99 un 
numero maggiore, per esempio: 10000, 
Iurte te linee che seguono la REMI ver- 
ranno eseguite solo con comandi come 
GOSUB 10000,. pc«3iè il sistema, quan- 
do cerca un numero di linea come suffis- 
so di GÓSUB. GOTO, RUN eccetera, 
legge tutti i numeri di linea tino a trovar- 
ne uno uguale o maggiore. Cosi làoendo 
quindi la subroutine potrà essere ese- 
guila soltanto come se tosse una linea 
unica. 

c) La protezione dì alami detti o co- 
munque di linee da eseguirsi una sola 
volta. Ad esempio una suitroutine del 
tipo: 

9000 DIM a(5VFOR t>=1 TO 
5:READ a(b); NEXT b 
9100 DATAt, 2>3, 4,5 
9200 RETURN 

può essere autoprotetta in questo modo: 
trovare la locazione contenente il byte di 
ordine atto {MSB) del numera di tinca 
{chiamiamola X), quindi trasformare la 
KneaSfiOOirv 
9200 POKE X.Y:RETURN 
dove Y è un numero qualsiasi compreso 
Irà 64 e 255. 

Così facendo la routine verrà eseguita 
una sola volta e si autocancelterà. 

Si può utilizzare quella tecnica come 
chiave di protezione di un programma: 
;utie le linee seguenti quella con numero 
di linea maggiore di 16383 saranno ese- 
guite sorta A id se l'utente conoscerà, la 
giusta locazione ed il giusto valore da 
"POKEara" per ter tornare il program- 
ma alla normalità. 


Libri 

Una rassegna di libri su/per lo Spectrum, 



m italiano: 

M. Hairisgn 

The Sinclair Spectrum In 

G. Bishop 

Progetti hardware con k> 

focus 

Spectrum 

T. Hartneli 

(annunciato) 

Dynamic games for thè 
Spectrum 

R. Bonetti 

Alla scoperta dello ZX 

R. Huriey 

Spectrum 

More reai application*; torto* 
ZXB1 Spectrum 

D. Harwood 

Programmi a applicazioni per 

H. Lilen 

lo Spectrum 

Pratiq ue dtt Spectrum 

G. Marano 

i. McLean/S.W, Rushbrook/P 

77 Programmi per Spectrum 

Wiiiiams 


The ZX Spectrum, your per- 

B.Ntehols 

Tecniche avanzate In assem- 

sonal computer 

bler per giochi veloci con lo 

1. McLean/J. Gordon 

Spectrum 

100 Program* for toc 

{annunciato) 

Spectrum 

C. A. Street 

P. Morse 

La gestione delle Informazio- 

The century computer pro- 

ni con lo Spectrum 

grammine course 

N. Wilfiama 

R.J, Simpson/T. j. Tejrgfl 

Inventa i tuoi giochi con lo 

ZX Spectrum user's 

Spectrum 

handbook 

(annunciato) 

J, Stewart/R. Jones 

T. Woods 

Easy programming for die 

L’assembier per to Spectrum 

Spectrum 


J. Stewart/R. Jones 

stranieri: 

Furttier programmine for thè 
Spectrum 

R. Sradbeer 

Leaming to use thè Spectrum 

J, Stewart/R. Jones 

Computer 

Spectrum machine coda 
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Sfruttando la programmazione in 
linguaggio macchina è passibile 
estendere jj vocabolario dai coman- 
di usati dallo Spedimi, purché sia 
collegato alteZx interface 1 . 

La ZX Interface 1 contiene una 
ROM fantasma da 8 Kbyte 5 ; questo 
nome deriva dal fatto che essa è 
normalmente nascoste ai micropro- 
cessore, ed è usata solo in due casi 
particolari, disattivando prima la 
ROM principale contenuta nello 
Spectrum: quando è eseguita un'i- 
struzione Assembiy RST e (che 
chiama te routine di gestione degli 
errori), o quando il microprocessore 
esegue l'istruzione in ROM alte lo- 
cazione 1 708H, che corrisponde al- 
te errate routine CLOSE 4, riscritta 
nella ROM fantasma, 

Quando te ROM fantasma è atti- 
vata da un'istruzione RST 8, il pro- 
gramma in essa contenute controlla 
se rettore è stalo generato da uno 
dei nuovi romandi disponibili con 
l'interfaccia. In caso affermativo, 
esegue la appropriata routine; altri- 
menti salta alla locazione di memo- 
ria puntate dalla nuova variabile di 
sistema VEGTOR (23735-23736). 
che normalmente corrisponde alla 
routine che produce il messaggio di 
errore. 

Se perù alteriamo il contenute di 
questa variabile di sistema in modo 
da faria puntare ad una routine da 
noi creata, sarà possibile estendere 
H controllo di sintassi e quindi il nu- 
mero dei comandi BASIC. 

Questa possibilità è solo accen- 
nata a pag. 45 del manuale dell 'in- 
terfaccia, e verrà qui esaminata più 
approfonditamente con una dimo- 
strazione pratica. L'esempio dato 
permette di creare un nuovo 
comando 

DRAW ! x,y 

che traccia una linea dall'ultimo 
punte PLQTtate al punto x t y: un 
DRAW di tipo “assolute 1 ' molto più 
usato del DRAW "relativo"' dello 
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Programmazione avanzata 

Una funzione 
in più 

di GlanfciCi Carri 

Con l’Interface 1 è possibile estendere 
il vocabolario dello Spectrum 



10 REM RB80LUTE DRAW 

€> 1S*S4 Gi Aio lue* Carri 
SPECTRUM 4SK+INTERP. X 

£0 CLEfiR 3 9999 : LET d=0; LET x 

30 LET a^ M cf3l21È9e*32b75cc9d 
7 l & 00 f ef c2805c3f 301 *700d?2008f *2 
1 7d720@0d?83 lcf »2c20edd7£&00d 
78 2 X c cdb ?&5d 7 94 1 e Sf 3e a f 933065f d3 
6000* fl-f d5d?941 tff d9S4:?4f 16013005 1 
6f f e d 444 f 7 -ad 1 57 ? bf d96445f 060 1 38S 
506 f f ed4 4 5f cSe 1 4 3 5 a 54d 7t a £4q Scie 
5 " 

40 FOR a*i TO LEM a* STEP Z 
56 LET b^CODE a®t:à>: LET.c^COD 
E LET d=b +c+d 

60 LET b*=b-4e-39*< b>S »6 > : LEI c 
»e-4S-33*<;c>96> 

70 PQKE x,b*16+c: LET N 

EXT a 

80 IF dO 14504 THEN FRI NT "e-rr 

ore di battitura in linea 30"- S 
TOP 

30 SRVE "AbsdrauP'CODE 63008 , 1 8 

6 
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Spectrum, nell 'ampia biblioteca ù 
programmi in basic Microsoft, 

La routine puntata da V6CTOR 
dovrà essenzialmente svolgere duo 
funzioni: controllare la correttezza 
della sintassi dei nuovi comandi, e 
quindi procedere con l'esecuzione 
degli stessi. L'importante differenza 
rispetto ai normali programmi in lin- 
guaggio macchina, è che questa 
routme è eseguita sono il controllo 
delle ROM fantasma quindi le chia- 
mate afte routine delta ROM princi- 
pale salteranno in realtà ala ROM 
fantasma. 



Per ovviare a queste inconve- 
niente. la Sinclair ha provveduto a 
realizzare delle speciali roubnes 
che consentono di chiamare parti dì 
una ROM quando è In uso l’altra 
Quando è in use la ROM fantasma, 
basterà usare un 'istruzione RST 
* 10 seguita dall'indifizzo della, rou- 
tine da chiamare nella ROM pnra- 
pate 

Passiamo ora al commento del 
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listato Assembler. All'indirizzo 
/EA60 inizia la breve routine che 
altera il contenulo di VECTOR. La 
sequenza RST fi; 0EFB *31 per- 
mette di creare le nuove variabili di 
sistema, ned caso che non tessero 
già ««stenti 

La routine di gestione parte all' in- 
dirizzo *EA69. 

RST *10; DÉFW: GETCHAR 
chiama la routine GETCHAR nella 
ROM principale, che restituisce in A 
il codice dei primo carattere del co- 
mando. Se non è DRAW, produce 

I errore appropriato con JP ERROR, 

II controllo della sintassi Inizia a 
SINTAX (*EA75). Chiama la routi- 
ne NXTQHR della F&OM principale, 
per contraltare se il carattere che 
segue * comando DRAW è T'. In 
caso negativo, è prodotto ferrare 
'Monsensein Basic'. 

SI noti che, sotto il controllo della 
ROM 'fantasma 1 i messaggi di erra- 
te possono essere generati usando 
RST *20 r seguito dal codice dei 
nuovo orrore, o caricando la variato- 
le di sistema ERR—NR con II codice 
d'errore e quindi usando RST *28, 

La routine della ROM principale 
EXPiNM è quindi usata due volte, 
per controllate reftettrva presenza 
dei parametri x.y A 0<EC {AEA3F} 
l'esecuzione dei coniando, 
contro* andò poma la correttezza 
del due valori. 

La fase successiva consiste nel 
calcolate i corretti spostamenti lun- 
go gli assi e le rispettive direzioni, 
per chiamare pw la routine 
0RWEXC, che traccia te linea. 

L'ultima istruzione. JP /OSCI, 
considera concluso il Domando è 
passa nuovamente il controllo alla 
ROM 

Il telato m basic può «sere usato 
per cantare nella memoria « in- 
giù aggio magqhna corrispondente 
alte istruzioni di Assembly; Il pro- 
gramma termina (linea 90} con il 


salvataggio dei bytes che conten- 
gono te routine, e che potranno es- 
sere richiamati oon 
■CLEAR 59999: LOAD "" CODE 
Prima di usare il nuovo comando, 
è necessario dare RANDOMlZE 
U$R 60000. per assegnare alte va- 
riabile di sistema VECTQft n valore 
desiderato. Fallo cip, se II l/rti è sta- 
to esodato correttamente, polirete 
constatare Ohe il comando DRAW1 è 
assoluto per esempio, PtOT 56.55: 
DRAW 100,43 traccia una linea dal 
puoi [55,55) al potei (100,48). Il bre- 
vissimo programma del secondo li- 
stato permette di vedere gli effetti 
del nuovo comando. 

10 LET X=INT C RNDT25E 
> LET s=INT < RNDT 1 76 
PLOT KjS 

20 DRRbl 1255/2,175/2 
GO TO W 

S$ non disponete della ZX Inter- 
face J. potrete ugualmente usare 9 
programma, sostituendo però te li- 
nea 30 dei listato in fig. 1 con la 
seguente (cancellate inoltre la linea 
OOJ 


30 LET s*= 

■ 2a0b5caf 1 1 0400 1 $4*23 
b#c£f 924 I 1 6700 1 95*23b 
e c2f 9243eaf 93daf 9247 9 
f d36i4 34f 1 E0 1 3005 1 6f f e 
d444f7bfd96445f060130 
03e6f f # d445f c 5e 1 4j 5 a b 
4d9*5d9cdba24d9e 1 d9c9 

m 

Dovrete inserire nel vostro pro- 
gramma una linea fissa: 

1 DEF F?4 afx. y)=USR 50000 

E quindi usare, al posto di OftAW 
xy, Il comando RANDOMlZE FW 




Un'iniziativa condotta con 

la nota rivista Comnuter 
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BASIC PER LO 
SPECTRUM 
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Periferiche 




Tandem 


caricamento dei dati sono 
molteplici, variamente complesso 
e/o sofisticate, progressivamente 
costose e dai risultati variamente 
soddisfacenti (non necessariamen- 
te in proporzione diretta alia Spesa). 

Per esempio, il problema urtale 
del LOAD succede di provare molti 
registratori, anche costosi e di mar- 
che di sicura qualità, con cui però 
non $i riesce mai a caricare un prò- 
gramma; problema di volume? con 
le potenze degii amplificatori sicura' 
mente no, Al lineamento testina? 
nemmeno, C’è inveoe un problema 
di fase del segnale che non viene 
mai preso in considerazione, poiché 
ai fini della registrazione audio non 
aveste il minimo interesse. 

Rimandandovi a un prossimo nu- 
mero per la trattazione completa di 
questa faccenda, torniamo al "Tan- 
dem”, cosi chiamato (sì suppone) 
per l'abbinamento di alimentatore e 
registratore, infatti i tecnici della Mi- 
cro Byte Intemazienal hanno preso 
un solido registratore di use indu- 
striale, appositamente pensato per 
la registrazione dati, vi hanno affian- 


cato una sezione di alimentazione 
un po' piu consistente dello ZX- 
Ppwer supply, hanno racchiuso il 
tutto nel pratico e compatto conteni- 
tore che vedete in copertina e il ri- 
sultato è, appunto, il Tandem. 

Un po' spartana nelle liniture, ma 
solidamente artigianale nella quali- 
tà, la consolle di materiale plastico 
stampato ha un alloggiamento per 


10 Spedirmi, che resta indinato ver- 
so di voi. in posizione abbastanza 
funzionale. Migliora la leggibilità dei 
tasti, resta un po’ alto rispetto al 
tavolo. 

Dal retro del Tandem escono 
quattro cavi : uno è lungo e serve per 

11 collegamento alla rete di alimenta- 
zione; gii altri, molto corti, sono in 
corrispondenza di EAR, MIC e P0- 
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WER delto Spechum, ed è Qui che 
vanno inserto e che si possano là- 

Ì sciare io permanenza, compreso il 
connettore EAR, che con i normali 
registratori audio deve essere scia- 
to a ogni SAVE, 

Qui invece là circuilaziooe è (atta 
in modo da eliminare qualsiasi se- 
gnate dalla linea EAR mentre si re- 
gistra; questa disposizione consen- 
te di abolire i cavi che si aggroviglia- 
no continuamente sul tavote- 
L'aiimentatore. affiancato da un 
raddrizzatore e dai consueti integra- 
ti di regolazione, fornisce corrente 
(separatamente) al cassette-deck e 
allo Spectrum, al quale giungono 
10.5 voli a vuoto, con il positivo ri- 
sultato. che sì riscalderà molto 


meno. 

Il registratore ha cinque tasti 
(manca il PAUSE) datati di molle 
durane e piuttosto violente nella ri- 
sposta; ma abbiamo già detto che si 
è privilegiata la solidità; di una cosa 
potete star sicuri: non avrete mai il 
dubbio di non avere premuto effica- 
cemente untaste, come avviene tal- 
vptlaconi sofisticati "sensor''. 

Altre cose visibili sono: il contagi- 
ri, l’alloggiamento del fusibile di pro- 
tezione, il LED verde che segnala 
l’accensione e t' interruttore ON/ 
OFF, che agisce a monte del tra- 
sformatore; la spina puà quindi re- 
stare tranquillamente inserita nella 
presa di corrente (sempre a propo- 
sito di praticità). 


Il registratore ha sempre funzio- 
nato bene, leggenda senza difficoltà 
nastri diversi sia per lipo (normali, 
crome dioxide, etc.) che per prove- 
nienza {incisioni industriali e dome- 
stiche e, ovviamente, nastri intasi 
dal Tandem stesso). Avremmo gra- 
dito la presenza sulla consolle di un 
regolatore manuale del volume di 
uscita del segnale - la carenza non è 
comunque grave nè irrimediabile e 
vi sì potrebbe ovviare natia prossi- 
ma produzione. 

Pur cercando di non farsi coinvol- 
gere da eccessivo amor patrio, ci 
sembra un prodotto interessante 
per le prestazioni e per l'attento stu- 
dio 'logìstico'' che to ha ispirato. 



Chi potrebbe finanziare le vendite dei miei computerà. 


...E pagarmi subito. 
alì’instaUazione 


.E non mi chieda sempre 
la lettera di ripresa 


...E finanziarmi, magarii 
anche il Software 


farmi 

fare bella figura con i dienti 



TROVATO! 


...E sia rapido e flessibile 
nelTistruire la pratica 


x! .,,5, soprattutto, 
a condizioni per me vantaggiose 


COMPUTER LEASING, 02/8493697 


Viale Famegogra, 75 
Milane 

Tei. (OSI 8493687^36741 


COMPUTERÒ 


La ROM dello ZX81 


PRINT Dì STRINGA 


La lunghezza della siringa di caratteri si trova in BC e 
F Indirizzo di partenza far DE. 


contiene l'informazione relativa al quarto di carattere da 
modificare (ogni pixel sullo schermo delta ZX81 è V4 di 
carattere}. Con l'aiuto dèlta variabile T'ADpR si stabilisce 
se si debba usare PLOT o UN PLOT, 


0B6* 

Sese 

es&7 

SII! 

liti 

0B&F 

0670 

0671 
0076 
0B77 
0679 
06 7 e 

067 P 
067 E 
0661 
0632 


36 se 

D7 

ED se 

7S 

e i 
06 
ce 

IR 

13 

ED 53 
C6 77 

£6 6D 

re e® 

SI " 


CD 46 
CI 

13 E3 


LD R-0B 
R0T 10H 
LD DE^ £4010» 

OR 

DEC OC 
RET Z 
LD R À £DE 3 
INC D5 
LD (40161 / DE 
sn e,» 

JR 2-0665 

CP ci 

JR 2 -0664 
PU5M BC 

5orJ s ‘ s 

jA eie? 


PfllNT NEWUNE 


Alla fine di ogni linea il sistema scrive un NEWUNE (76 
tiex/l 1 6 dee}, per separarla dalla successiva. 


CRLL 0RCS 
LD fi, 70 

rst ioti 
r^t 

r L 0RC5 

£ ,lMU 
Rit 1BH 
40 LD BC, (4030) 
LD fi - C 

4E 6IT 1, (HL) 

JR Z,0BR4 
LD fi , BD 
SUBtlY +06) 

LD CjII 

il 

CRLL 0906 


PLOTAUNPLOT 

Vengono pretevate e controllate le coordinate X e Y. per 
verificare se rientrino nel rango consentilo. Quindi la routi- 
ne traduce questi valori in righe s cotenne. Il registro A 




CflLL 06F6 
LDU036) - BC 



... ...joecfl 
RLCfi 
PUSH RF 
CflLL 06F3 
LD fin IHL) 
RLCfl 

cr ia 

JR NC,0BDR 
RRCfl 

fo*% aBD * 

ld Sa 151 

LD DE «C0E 
LD fl, i4030) 
SUB É 
JP M-0BE9 
POP RF 
CPL 
RAD 6 
JR 0BEB 
POP RF 



CATASTA SU BC 

Dalla catasta viene preso un numero e portato nel regi- 
stro BC. Per esempio, l'istruzione POKE preleva con que- 
sta subroutine il proprio indirizzo dallo stock. 


Ufi 8 0a ec 

0BF9 CB 
aerfl cd 02 «c 
06FD 59 
0BFE CI 


CRLL 0002 

l&S'g c 

CRLL OC 02 

POP E éc 


m 
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CATASTA SUA 

Trasferisce un numero dalla calaste nei registra A. 


oc®a co co ìs 

0CO5 DA AD 0E 
0CBS 05 01 
000 A CS 
0C0B 05 FF 

0C0D C9 


SCROLL 


CALL IH QD 
J P 0,®EAD 

feÌT C i at 

ReT e,FF 


sposta l'immagine dello scherno di una riga in su. U 
variabili DF-CC e S-POSN vengono modificale in modo 
che FRINT possa scrivere sull'ultima lima. L'inteiósctier- 
frio viene spostato In avanti di tanti caratisi quarti ne 
contiene te prima linea. 


0C0E 

0CU 

0C13 

Bùie 

0019 

0C1A 

0C1& 

SCIE 

0Cai 

scaa 

0023 

003* 

0CSH 


lì ì! 88 

CD 19 00 
CD £B 00 
?E 

Ut* 

FO 34. 3A 
SA 0C 40 

II 

SD 

ED SI 
CS 0D 0A 


ld b , av+aa* 

ld c,ai 

DALL 0910 
DALL 0990 
, (MI,-* 

P h« 

_.._ . IY + 3R) 

LD AL , U00C) 
INC HL 
LD D,M 
LO M 
CRIR 
JP 0A6D 


UHLL « 

LD R, ( 
LD toh 
INC i IY 


LA TABELLA DI SINTASSI 

DALLA LOCAZIONE G0a9 A 0CB0 LA 
ROM DELLO ZX8l CONTIENE LA 
TABELLA DI SINTASSI DI UNA SERIE 
DI ISTRUZIONI del sistema 
OPERATIVO. QUESTA TABELLA NON 
CORRISPONDE A CODICI MNEMONICI 
PS5EMBLY . 


ELABORAZIONE DELLA LINEA 

CorrtroJla te validità de) numera di linea e se eventuale 
mente si tratti di wYistiuzione di INPUT che richiede dei 
dati. 


0CBR 

FD 

3$ 

01 01 

LD< IY+01),01 

0CBE 

CD 

73 

m 

CRLL 0R73 

acci 

CD 

BC 

14 

CRLL 14BC 

0CC4 

21 

00 

40 

LD HL; 4000 

0CC? 

36 

FF 


L£X HL),FF 

0CC3 

21 

2D 

40 

LD HL f 402D 

0CCC 

ce 

SE 


BIT 5;<HL> 

©CCE 


0E 


JR Z* ©CDE 

0CO0 

FE 

E3 


CP £3 


0CD6 CD R6 
0CD3 C3 
0C OR CF 
0CDB BC 


00 


CRLL 0DH6 
REI Z 
RST 03H 
INC C 


STOP 

Produce il codice di errore 9 (STOP). 


0CDC 

CF 



RST 0BH 

0CDD 

08 



EK RF,flF" 

@CDE 

OF 



RST 1SH 

0CDF 

m 

00 


LO B;00 

0CE1 

FE 

76 


CP 76 

0CE3 

CS 



RET Z 

0CE4 

4F 



LD C.P 

0CE5 

E? 



RST 20H 

0CE6 

79 



LO fl,C 

0CE7 

D6 

EX 


SUB El 

0CE9 

38 

3B 


JR C;0O26 

8CEB 

4F 



LO C,fì 

CCEC 

21 

29 

0C 

LD HL > 0C29 

0CEF 

03 



HDD HL.BC 

0CF0 

4E 



LO C,<HL) 

0CFL 

03 



ROD HLjBC 

0CF2 

1B 

03 


JR 0CF7 

0CF4 

2R 

30 

49 

LD HL, ( 4030 > 

0CF7 

7E 



LO FUCHL) 

8CFS 

23 



INC HL 

0CF9 

22 

30 

40 

L0( 4030 >;HL 

0CFC 

01 

F4 

0C 

LO BC; 0CF4 

0CFF 

C5 



P0SH BC 

0000 

4F 



LO CiR 

0001 

FE 

0B 


CP 0B 

0D03 

30 

0B 


JR NC/0D10 

0005 

21 

16 

SO 

LO HL* 8016 

0003 

08 

00 


LO B>30 

0DSR 

m 



ROD HL, BC 

0D&B 

4E 



LO CAHL > 

0D0C 

03 



RDD HLiBC 

0000 

E5 



PUSH HI 

0DSE 

OF 



RST 18H 

0O©F 

C9 



RET 

0016 

DF 



RISI 1SH 

SDII 

83 



CP C 

0012 

20 

12 


JR NZ ; 0026 

0014 

E? 



RST 20H 

SD15 

C9 



RET 
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INDIRIZZI DELLE CLASSI 


0D3C 

CO 

1C 

11 


CRLL me 




0D3F 

FO 

36 

20 

00 

LD< I Y+2D)j 00 

Ci sono te tutto 7 classi, ciascuna con uno specifico 

3043 

30 

m 



JR NC, 0040 

indi lizzo. 



9045 

FO 

CB 

20 

CE 

SET 1 j < HL> 




&043 

20 

13 



JR NZ j 6063 

001 6+1? 

CLRSSE 0 

0020 

0040 

CF 




RST 08H 

0017+25 

CLRSSE 1 

0O3C 

0O4C 

01 




08 

00 1 8+53 

KLRSSE 2 

00 GB 

0040 

CC 

fi 7 

11 


CRLL Z, 1 1R7 

0DI3+0F 

CLRSSE 3 

0020 

0050 

FO 

CB 

01 

76 

BIT 3,<HL> 

0D1R+6B 

CLRSSE 4 

0085 

0054 

20 

00 



JR HZ > 8063 

0D1B+13 

CLRSSE 5 

0O2E 

0056 

RF 




KOR fi 

0D1C+76 

CLRSSE 6 

0032 

0057 

CD 

fi 6 

00 


CRLL B0R6 

0010 CO R6 0D 

CRLL 0DR6 


0O5R 

C4 

FS 

13 


CRLL NZ,13F8 

0029 C0 

RET NZ 


0050 

21 

20 

40 


LO HL 1 4020 

0021 CI 

POP ec 


0060 

B6 




0R< HL > 

6022 7 E 

LO fi , ( HL > 


0061 

77 




L0< HL >, R 

0023 FE 76 

CP 76 


0062 

E& 




EX 0E,HL 

0025 CS 

RET 2 


0063 

£0 

43 

2E 

48 

LD<402E),BC 

0026 18 72 

JR 0D3R 


0067 

22 

12 

40 


L0< 4012 ).■ HL 




0O6R 

C3 




RET 

CLASSE 3 












CLASSE 2 





Chiamata dalle istruzioni RUN ; . LIST, RAND, ULlST, 










Idem. 






0028 FE 76 

CP 76 








002 R CO SC 00 

CRLL 0D9C 


0060 

CI 




POP BC 




0O6C 

3R 

81 

40 


LD RA4001 > 




0O6F 

F5 




PUSH RF 

CLASSE 0 



0070 

CO 

55 

0F 


CRLL 0F55 

Viene solo awwaio il flagZ. 



0073 

FI 




PCF RF 



0074 

01 

21 

13 


LO BC, 1321 

0020 BF 

CP fi 


007? 

FO 

56 01 


LO Dj< IY+@1> 


0D7R 

RR 




XOR 0 




00 70 

E6 

40 



RNO R 

CLASSE S 



0070 

20 

ie 



JR NZJ0D9R 



0O7F 

C8 

7R 



BIT 7,0 

Chiamata Calte istruzioni IF, 

FQR, PRINT, DM. REM, 

9081 

20 

&? 



JR NZ,0D3fi 

load, save LPRIWT. 



0083 

13 

SO 



JR 0022 


0O2E CI 
802F CC 10 00 

0032 EB 

0033 2R 30 40 
0036 4E 


POP ec 

CRLL Z, 0010 
EX OE,HL 
LO KU<4 030) 
LD C,<HL> 


CLASSE 4 

Clamata da FOH , NEÌCT, 


8037 23 

INC HL 



6038 46 

LO B, < HL > 

9035 CD 1C 11 

CfiLL me 

0033 EB 

EX DE, HL 

0088 F5 

FUSH RF 

0O3fi C5 

FUSH BC 

0089 79 

LO fi, C 

0O3B C9 

RET 

00 8 R FÉ SF 

OR SF 



0DSC 3C 

INC R 

CLASSE 1 


0080 28 08 

JR 142, 00 9R 



0D8F Fi 

POP RF 

Chiamata da LEI e INPUT. 


0030 18 RO 

JR 0O3F 
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GP50A E GP50S 



le piccole stampanti per 
tutti i computer 


SEIKOSHA 


— - 

i \m i 

1 

■ ImmmA 

1 .«-srsrss 

min* m 

B " 

■ H - 
\ TM* 

J*l ^ J 


Picco le e com- 
patte dalle pre- 
stazioni grandi e 
generose, le 
GP50A e GP5GS 
sono realizzate 
con standard pro- 
fessionali a misura 
di Personal e Home 
computer e si Impongono quale soluzio- 
ne ottimale per gli usi hobbystici più di- 


sparati a 
costi in- 
credibil- 
mente 
sorpren- 
denti, 
^Particolare 
attenzione merita la 
GP50S, stampante direttamente inter- 
facciata verso ì computer Sinclair 2X81 e 
Speotrum. 


Caratteristiche: 

* Stampante ad impatto a matrice di punti 
da 46 colonne (32 colonne versione 
GP50S) 

* Matrice di stampa 5x6 (7x7 versione 
GP5QS) 

* Percorso di stampa monodirezionale (da 
sinistra a destra) 

* Capacità grafiche con indirizzamento del 
singolo dot 

* Possibilità di ripetizione automatica di un 
carattere grafico 

* Velocità 40 caratteri/secondo (35 caratteri/ 
secondo versione GP50S) 


* Caratterizzazione: 12 cpi e relativo espanso 

* interfacce; para lieta Centronics (interfaccia 
Sinclair versione GP50S) 

* Alimentazione carta a frizione (largh, carta 
fino a 5") 

* Stampa 1 originale e 1 copia 

* Set di 96 caratteri ASCII 

* Consumo 11W (standby) o 17W (stampa) 

» Livello di rumore inferiore a 60 dB 

* Durata di vita testa: 30 milioni di caratteri 

* Peso 1,5 KG 

* Dimensioni: 215 (prof.) x 250 (largh.) x 85 
(alt.) mm. 

* Nastro nero {standard); optional: rosso 
arancio, verde. biu ; viola e marrone. 









W +Jv*J**** 

jc^n^iseflmpalH* ™ 
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Tìtolo: ÀNT ATTACK 

produzione: CRJICKSILVA 

configurazione: SPECTPtUM 46K 


Lira citladalla-iabirinto è conMfaJLa dà Famtcha giganti, che 
tempero prigioniera^) laAt vogliate beliate... ed ecco la poma 
grassa novità: finalmente là possfofta tfi invertirà i radil Aft'inÉio si 
può scegliere se giocare nel mola maschile o femminile. Dogete 
entrai nei labirinto e iterare l'altro sesso,, sviando le termiche, 
tornando coire* insieme fuori dalle mura. La trama non presena 
grandi originalità, ma Ani Altee* è, per unanlmegitidelo, tm wteo- 
game eccezionale e anche noi te raccomandiamo a tutti. 

it perché di un gwfcio cosi emusiaseco risiede soprattutto nella 
graf'cu e nell à -nnaztehe, che hanno atto somare ai gtemall 
inglesi il iatìcSco "segna una nuova fase...”: l'impianto h cui si 
muovono i personaggi è realmente iridlmensonaie, con. una visio- 
ne prospettica fàSSOhcmetrtea, per la precisione) in cui si entra 
davvero, scomparendo dtefrp i myn, per rispunterò dal lato 
esposto. 

Ma questo é ancora niente: potete inquadrare là «ma in «ivi 
trovate (la citMeaa é quadrangoiarej da ciascun vedi®, come se 
aveste 4 tetecanwra potate murare di 90 gradi per volta in sanse 
orario o annoiano, conere nella eiezione In oh vi girate, sanare, 
lanciare bombe a mano. Durante la corea, si ha te serali automati- 
co m tolte le direzioni. 

Per darvi «Videa dell'animazione: quando ts ragazza sana le si 
stìteva la gonna. 

Grafica; eccezionale IO 

Strategia: occorrono «flessi pronti , colpo d’ooohio, 
memoria visiva, buona progressione 9 
Comandi: il poter girare su se sfòssi nei due sensi 
all'Inizio confonde un po' . a 


Titolo: TRANSVERSION 

produzione: OCEAN 

configurazione: 5PECTRUM 16K 


Non siamo ovviamente a* liveHIi grand dai procedaree. ma pue- 
stà cassette merita ugualmente una votazione cnorevole, trattan- 
dosi di un ’'W 

Là meccanica dot g eoo 0 consueto e abbastanza lineare: vi 
muovete 3U una figlie e dovete pacfliwgiare sfilze di ationoidi 
{ma potete anche pensarli come sareNteh), moire dai quattro iati 
vi lasarizzarra abbondantemente ('voi non avete niente con cui 
sparare, pereto sete scapol i 

Se vi affidate alla testiera, m à 'Cerele presto le vostredite te crisi 
di identità: motto meglio il pystit*. anche perché i tasti Stetti non 
sorte il màssimo di praticità. Se siete abituati alle quadro Freme 
(Syfi/7/tì;*, gelezsonate come se aveste il joystick de II' opzione 3 e 
potrei® usarie>«cnrairTwde, 

Grafica: buona, considerando la memoria limi- 
tala 7,5 

Sfrafegia; apparentemente si tratta solo di essere 
veloci, in realtà ognuno elabora i propri 
schemi 7.S 

Comandi: si pud scegliere 8 


SIONI RECENSIONI RECENSIONI RECENSIONI RECENSIONI RECENSIONI RECENSIONI RECENSlON 
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Titolo : 

produzione; 

configurazione; 


MOSAICO 

JCS 

S PECTRUM 4tìK 


ORCATTACK 

produzione; CREATIVE SPAR KS 

I configurazione; S PECTRUM 4SK 


Ufi aflra "attacfc' 1 , * WCh« questa vetta. Una copertina malto 
tnculanta per un fipSoa abbastanza trascinante. Siela sulle muta 
I del vostra «stallo e siete da solo; che stana già scappali lurii, □ 
C*» pensino che tanto V S la caverete, fatto Sia Cha vi tocca di 
destreggiarvi tra pentole di -dio boHàrile. macigni a somdarrtì Per 
I aiSHnare l'assalto alle mura della banda sengynaria Che sia già 
itroteando tascate. se arrivar» in (^9 alte mura, dovete ng$g- 
^are turkJSt Sdamri corpo a corpo, meriba dal basso W bombarda- 
I Po di trecca. 

Ne potete elifflrriare un po' tenotìrelbgli addosso pisi te, in attesa 
Chft bolla l'olig dei pentofcrt. Sa superale il primo assalto, la 
laocendft si complica con maftragi Stregoni armali dai tara incanta- 
. Stani, Invulnerabili alle ptelr»; Stì riuscite a resistete, arriveranno i 
: boli, i diaboli^ gigante che lancienq saette: lanci di pietre anche 
perfora. Eccetera. 

Grafica: niente male, 7.5 

| Strategia; si gioca soprattutto sulla velocità 7 

Comandi; al posto giusto, non sempre brillanti nella 

risposta 7 


Dalle istruzioni: ' Giocate conte? i computer soli ù in gryppo per 
scoprire tessera, per tessera 6 divertenti mosaici già pronti! Com- 
portele voi Stessi albi disegni da far indoviiwe agli amici! 

Dietro (sic!) Ip schermo suddiviso m 600 tessera è nascosto un 
simpatico disegno a mosaico. Ogni giocatore chiede i.ifle lesserà 
Itfi quadratìnol del mosaico, battendone rga# cùfcriria; la lesserà 
si colora e il disegno compare nvan mano. Ogni giccaipre, quando 
è II Suo tuff», può lentare di indovinare Pattando il litotei del 
mosaico. Ci pensa il compuler a dira se- ha indovinato o no! U 
cassetta contiene anche ro programma por compone alte disegni 
e memorizzarli! '. 

Non a finita: il late A ''Contorte 5 divertenti disegni a mosaico. 
Sctìgtieme uno battendoti rumorio ed ENTEfl. Seguire le istruzio- 
ni: ogni gioca tote, quando è il Suo turno, può tonnara di indovinar#: 
basta batte*# riga 0, eoe... '\ 

Sul iato fì, il programma DISEGNO "serve a comporre e memo- 
rizzare i dsegru con . titolo, uno alta vetta”. Ci sono alcuni errori di 
battitura e di >mpagir>aztane nella ideate, tipo "eqpyryght" ODO 
dire ipsilon. Ss mettete dentro voi qualche bel disegno, come 
schermata di apertura dei giri», migliora un po'. 

Memorizzando i DATA de* disegni m una matita* di stringe 
anziché numenca, sarebbe eritreto in 16K. 

Grafica: scarsina, anche sull'atichetta $.5 
Strategia: n*c. 

Comandi: n.c. 


SIONI RECENSIONI RECENSIONI RECENSIONI RECENSIONI RECENSIONI RECENSIONI RECENSÌ 
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INUNCI ANNUNCI ANNUNCI ANNU 


/mv 



CI ANNUNCI ANNUNCI ANNUNCI A 


iinclaii- iécto0L 


Spedai o vendo L. BOOM Gian 
ni Oodiandra-, via Toro Maura 1 M. 
M169* 


flwra- 06/3SB66 pesti. 



Vendo i irvgtei prag/ar 
vostre Spectrwn a proezi 
IKKrétMOi, quas ' 
imi. Secarti ' 


co prezzo. Clai/dio Nanra «a Cote 
Para. 0M10 Cori 1LT) -WiH h. 

aai 


16/48K exx nodali di IfllIUZiOill a mo- 
dica dira. TótelLYmre o senvera al* 
leoandc Mio par elenco. Maurizio 
Leone, va Gao Melisso 1& OWTS 
Rnna-MVTWPth. 1330/16. 



VENDO 

SCAMBIO 

SOFTWARE 



_ / 
30173 Mentre (VE) - Mirti»*» 
M™2.SS4715pwO 


2S-50-1C0-1 50-200 programmi a 50- 
1 DO- 140- 190-2-40 mia ima Macco 
Zjccarttr 3i2t Oabno Resa s 
20I3S MI laro - ffirtaSH do» le 
1930. 


Programmi ngleel e icn. o*re 


I Cuc Utenti èro se iCUSl vende 
programmi e «stati per SpecPuni e 
pms7i conveniste- C.U.S., via Dente 
50. 65010 SfXton (RE) ■ 065/ 
207334 h. 14/15. 


■ pnograrnm por 
Spectnim, nvae L SM per 4 liste- 
Possiedo opre 150 programmi, ga- 
rantisco nnucsCna »tà«à. Cenai 
Utenti r par sarta dea e 
fondazione dito. Fadenco Pugnate- 


54 ««a Ipterassatl e nce/ste pro- 
grammi nuoraemi oer kt Spoetami e 
prezzi veramerte irròcró {LKBC 
-ad.' amUIAri, IteCnte [rftfijfea- 
tnsfta a foni. Vln9iàrà> via Paratiti 
■0. 20030 .arcala IMI' - 3362/ 
SSiiCtf dopo le Ifi. 


di, uliMiee a eofractutto fsHte- 
alici gtieiil per Spedntm -Stante L. 
J! 000 per catalogo. s oc zone Reta 

r aira Sambcmi, «a Piramide Co- 
te. «J153 Aorns - 05/5740B43 


07 3/3034 73 cena. 


In possessi di nufnsroei program- 


dl dira 1 50 ttdi, garantoco serietà. 
Sdo nona Venoza, L. 500 per tata. 
Pattaste Saltato, - a Canrtarogo 
3734/a, 301*1 Verozig, *11/ 

720165 p** 


Vendo e scarta gtodi 0 utii- 


Sùttfci. vie Vai de di Canossa 3/a 
36013 Crema |Cfti - O370i8*9a> n 
1 ft 3 ftfflt. 


ÌC ibi hit per ZX0Q ìuOva RDM/ 
3X3 f guaito sswn eauazonl, cal- 
colo po*notn. rado equazion, anal*- 


Vanda raKSflfbi cinta irrisi? Spoc- 
tnm 4W de, IMO rtOHWI ta*ta 
126 JK»|*/'1S tapi. 0S31/H79019 


Venda par Spectren cassane da 
40 programmi a scete L 3* *. CO*, pa- 


Sptetnàii 16K à L 15D0 il prtprarn- 
tna, riefiieteie la liete tivianda L 
tOOO. Ma.ssm iì aro Fermo, ria 
Araste 14, 6&1Q0 Pescare - 065/ 
29*11 e pasti 


co. Sprfztara il dua < 
scote Ira 400 programmi. Beppe 
Fasglis. C SO Atti 13. 14 'OC Asti. 
0141/53817 pam /sera. 


eti. Elenco gratuito. Vnaertzo Men- 
na, P.zza Vdontafl Gulanl. 8, 34136 
"reste. 


Vanda programmi por Spsomm n 
prazzr strettati. sta Parme ■ pntert- 
ci* Anita Betel, vie Righi 3. 43100 


e par Speetrum 50 pnogram- 
s nerediai liwa/iMO Ire). 


Specfrum. prezzi tessi Teleftmre 


ni presi ncrodbil | iQOG/1 
Chiedi felino grate Ann* Ornalo, 
vie Turi 73, 85100 Fulmini. 


Vende por Spsctmm 4-3 K a L 
13.000 ccntressegro programma 
Tdfc>13 ciré pennstte sia la riduzio- 
ne (+» i contatonameme di qua- 
lunque sésteme. e B ctaok? statisti' 
« ta pnjncesto ta Mur» rtten- 

rtaro. Detto Duraite, via Meuod 22. 
64032 auianowaftEt. 


Fili Cerri 21. D0138 Rema - 06/ 
5207610 pesti. 


1 programmi par Spec- 
imen JowiK, «freflura gfarfii. laì- 
#ir. ingeyraris civile, HrttpilalffB 
lortti. vane- Denta Cnittoued a 


Venda 10 gi«« in, tfecq pm L, 
BO.DOO. Fatiti Maritali, -na Crimea 

*1 , 20147 Mlero - 03/401227 h. 730 
mattina 0 sera, 


si e rmc con joyarikA 0 rularteccia per 


Vendo dire 190 ; 

Spaclrwn 16/4SK a sde 3000/4000. 
Fchaceie la Usua, Catto Gian via 
ArapjPBBai 44. S0143 Firenze- - 0657 
70 7277 


1S/4SK 

a sole U 23.00* prarterd frogimmi, 

30000 por 35 pncgrammi, eto. I pru- 
gnamml sano 0 eaella. ctiodste l'e- 
lenoc ctstjHc- Devino D< Dio, va C- 
Attorte 46, 60043 Pnmpn INA) -061/ 
6525055 pasti. 


t prpgtami pfr Sp#C‘ 
mrn 1V/4QK t pt«an butani’ 
1/4000. 1Di30D0a. Alfnetta&vi 

G tieni PO Senta va Premuda 6 
73190 Lecco - DS32/22409 qasti. 


Càmbio S vendo Ofe S 


m cdglnell, r 


c* simulatori di vota, g tacci vati. ’Etoo 
ProcCIto, va Castel Ctitinra 2. 90171 
Ftena - Otì/TSS-1 1 13 dopo le H 


60 - Sincteif Computer 



■smm troni baeetffimilWK! pw K> pro- cwwno. «e, Bvw 3/34, 10i3* Ùe- 

* 1000 4! grammi), agrario Ontì, vte Capila- no** - 315710 perii. 

^ 135, 00137 Roma - «VBÉ416D 


programm. Antonio Ricca, va Ca- 
StpKno 132, 00131 MRJStìi - 001/ 
«TSMh. 14/17,20/21. 


V JH*- Spttìnjrp _ __ 

. arie » toso e VtìO*ltó 60,65010 Spettare -665/ 
1 SM I» cad. ùuso Di GuÈerearia, 2OT3S4 1* 1 Vi5. 

Carpo de' Fiori 10, OQiBB Rana - 


aspflfi prozi ir 
4000). Sviano Pintori, via U» Per- 
nii ai, COI 42 Roma - «MB» n. 


SSSS 1 ^ laoccoLSOMOcofflfMatì Donano ha via Mjnvi» 3, i3l«Ò 


pariero prtìgremmi per SperJrum su 


- 

10141 Tot 


Castani, irla Tonnina 24, 


lata, io fwterù la mia. Canti «Hill 

trotti, acquisto apio a prozi non «a- g. Miri] c V 
aerati Ho SO puflramn Brano Man- 
Wraa v lo Europa 38/32. 3$1fiO Dal- 
«no - 0471/921707 pesttoen, 


spedzk 

Srónti 


cas. posi. 2, B1065 


U [IO programmi 7500 lini. 
Sorpreso per ogn> programma aoqur- 
' br Fcca/d. via 01 Vittorio 

~*m. 




sp£r“ K • ÌSm bTp f ^ L - 7 ™- 

aaparet, 3HH-10K. 50QD-48K. Ito- PVW^Ux^rcieito, via VOttixno 
rimo Aureli, via Sanfetoiaua 46, 80. 2C047 Bnjglrerro 

00102 Roma - 0&3i 12*B pesto 


proenninil par Speda*» a prezìi c*, Mootepeacrii. c.oo 


0W Affama. 


Spactnro 1 «HK, i 
giochi. tallonare p* 

Énrias Incorino, via Verelettfxi *8. 
24046 osto Sono (BG) - 8S1276 II 
rivolga» a Recano CottVaa, v* U J2Q. 


Regna Siane: 
DS5V37B276. 


10, 95120 Da toma - 


2 , I31DQ Veroni - ve©, 


Anpaio Praalto™, v.la Campe- 
201 H Miro -WTWIBflh. 


VENDO 

SCAMBIO 

HARDWARE 


nw ICO doli), prareriMmanlEi ima 

Ban. Valero Tcmmaf 1 

2ftfc/5,7W2fiB*1-: 


14030 CaataT Altere (ATI - 0141/ 
20*624 h. 1-2/14. 



Iiiia i spendo a Unti. Andrea Marca- 
ne via Udina 1 97 re 341 70 fkvlrLi - 
04B1/39l*fl4dCpatetB 


Vendo /Seambo sottmara Spett- 
inili 16MW, «tv» gratta casalogo. in- 
v4ua*rr il vostre Ognall !.. aOÒO- 
IflK, 1250-48IC, hot! frignali de ré 
Sta ingleei L. 200, per 3 rrigirte i 1 non 
ù k , altre altero a regali vi aaperui- 
na. Vendo programm ai rinate ingioi 
per alti computer, servare Maunzic 
9 agio In via Pro VII 138, io '-27 
Tomo- 

Caute raribio sistema verde ih 
blocco crea 230 uregrarvri per 
Spedmm a L. 120.000, amo nucró- 
smii e con-prendcnc te ultime novità, 
nd prezzo sono comprese te casset- 
te. te iRtrespom e te spese C spedaro- 
no -rantrassegno Manno Mannanza 
via RaareH 102, 00128 Rema ■ 06/ 
S203292. 


Vendo- efflime tr«?uzv>ni ì. migliori 
ùtìtfti per Spnctipm- Hpfetjil 1&J0O 
i,20 pagi, Votosene», Righi Ste»!* 
hon 5000 pallili complete Aut Al*: 
SOOa. sto Mauro □'Grazi, cas. pesi. 
24. 41 ficcami IMO J 



Rpodreri 48K (na 1» «va 1 


Vanda D *a ICOfirócN p#r Sp«- 
Irci in 10/48K, p^ilvto a 4000 Evere 

Glartmaro Razzi, via *éjbJL 36 
00140 Roma - 06/523 1880 h. 17/21 . 

Vendb/camP»/ compra prog rem- 
mi p* Spedrum 46K, prosato Imenle 
zona Chieti - Pescara. Richiedere la 
tote- Carie Sperduto, via Eurooo 59, 
661 co Chimi - OSTIMI©! pasti 

Vandty'scìnfeifl pregi*™™ p* 
5paoi«n a erori stiroali >|SOOV 
2000), quali ami Oriceli, wer* p* 
quaróte. turfcil BusK, va Ca-Tpc 
3pùrbVP3, 10061 Cavi-.ir 

SpeciRim, 16K, gkicb'ecM^teviaré 
J re , v:col> | t per lata, prezzi straeciaU. 
Paco Galante v te Madont» d Rcea 
7/c, 3»Tfl S. Vito al Tagliam (PN|. 

Vendd pregrammi Spectnm ha 
otre 600. raccolte tte 20 programmi a 
1(5000 iste sempre aggicmata. ap- 

prefitiatenp per «unentare te voaha 

banca Scd*ere- Matrino Turoo. na 
B. CiOt* 143, 00142 Rem* . «/ 
54^707 li, 14122. 

Svendo euftw*e p* SpmhrjT 
20fifi cad. eppure blccdii da 20 fvo- 
gramm> al prezzo eccazcaiate di 
tSCOfiper 4 tSK e anco per I -iSK 
Stendo Pdicarte. via do Camp* loft 
13CÉ2 Cardate - 538410 pasti 

Eeotthmihl vendo erigteate 
giaa dal pdi* p* -SiwJmh kteate 
da ine. visiti™ indr-iemenele 3' a.* 
ca accanante, fi gioca cmU?: il oraria 
puter. L. 15000. Atei il aOGQcad. 
Meo» Oocnipirc. via latra 12, 
331 OO Calar - sm tre - og^t./33366. 


Vendo pragremi™ per Spatì n>r a 
4000 cad . indù» n^rtii. finanuefe 


Por Spectyn disponga 



kqe qretó. E unte Rmigteni. via S 
Carena 1. 46100 Mv «m - 0376/ 
320264 h. 19/21. 


Vendo oar p*s»ggk> * vsvra 
supariore progremini p* SpMrem 
;l casette (rrtrtmc 2 1 prug-anwij. 
ciascuna a 1 1 HE. palmento etn- 
tressegno rameresa spedizione. Par 
ar-ere l'elenco L SCO in hancoOtìH 
Gius«te1» Castani, via Tctomnc 24. 
10141 Tome, 


Vanda camtte prerrommj par 
Spattenn. Ceroo cgmplatpre tBsic e 
slui -i|, j-l-i ZX Prìnlar p L. 75, -fiOttlO 
FiÉ-ùO-gu LniurelHlki, via Vtìhpru 
EO, 20047 Bmgteto 

Vendo sohwa re par Spectrum Ri- 
cniwlaiB re lisla con ottre aco pro- 
grammi. A rxhtesia au carindge Lire 
1000 per il listno, Maire Rorelo. 
d* Tigli 2/A. 20090 Ftetìfinc ■ 02/ 
9588000 h. 15/16. 

Cede a saetta OH iiH*teMe 1» 
poaalble dalla ma l-eì; alt-e 80 pm- 
grammi par Spatìi-ji 16/45K, ria- 
scuro 5000. Anche acartii con alir 
fjtogramro. Antcflia Ritta, via Car- 
sta Una 132, 30’3i Napoli - 081/ 
4g/S38h. 14/tT. 20/21 


Vende sottware par Soedrum, Ri- 
chiedete re lisla con cflra 4® pro- 
grammi A nchiesla su cartndge. Uro 
1000 per il listone, Mauro Rotato, va 
d*. Tigli 2 /p, 20090 Baiane. 0 Zi 
3586000 h. 15/16. 


Cede a stella del ritfmdeme |su 
sossible della i -i a afta) dftre 80 p-n- 
grammi per Spectnan 15,‘4S<, ca- 


poto utoaifl a parfatownema Funz*> 


Vendo 4 videagtethi restehilr U 
caie» de campani (Cèsio), Trutan- 
ìremen lEìandai'i. Bashetltel 2 IMai- 
Id), Spearf FreaJt (Mattel), a 12D030 
oppure segara/rererite. P empii» Ca- 
oriaffl, via Veld Adige 12. 53037 Po- 
to d'ASKll - D735vl35e064 M. 1230/ 
13. 


Vandp vnjec Computar System 
Ai,*i 2600 niKji^simo. flhmehts»ra, 
2 jpnÀ?i. gararaia. 3 cartucce, m- 
hfùte orignala. prezzo- occasione 
250000 iraKabili Ggi Ferrante, via 
Rite» 31/R 95126 Celane - 095/ 
492933. 


Coni-elle Viuog Game rampiate 2 
joifssiek con 2 tBwtìte. 16 giochi a 
cotefi. so» 70000. VKteo Epsra lasca- 
bila MansBr Pant nunvo della Dg4- 
Certi, atìo 35000. QtiTe2C0 iridi par 
Speadjhi su caaa«te. Marte Di Lore- 
to, via Sarach* 14, 001 21 Osti» iàte 
(Roma) -06/5092106 

Venda video gioco Atar CX26Q3 
con 5 cassette, valore arca .300000. a 
trote 4OO0CO. Stvestre Peroro, via S. 
Francesco 8. 840*J, Apropou |SR) - 
0974/623107 pr. negai». 

Vende Spr^trah 8CK, manuale 
italiana, cavi, tfh'cni;Puiu. registra- 
tete e alcun grechi Rabenu Dertali. 
via Reme 80, *703DS. Mauro Pascali 
(FOl -06* 1/330024 pasli 

Vendo stsmpahte Alpnaccm 32 
perfette con £ reto*- caria tema a 
209000- p nel erte! teienie zora Bro- 
scia. Gtorgte Marocutti. '-re SaPctino 
16/a, 25127 Broscia - iBCi/307639 
dopc la SO. 

Vendo Spedrom 13K, manuale 


Sinclair Computar -61 


italiano, -77 programmi fv Spet- 
iryitv, -RtogfanTnaewne- «tetto Sp>, 
SS fetali e -40 programmi, lutto in per- 
fora condizioni. 300000 più spase 
postati. Luca MnudeL via Kernel 
1 1 , 31015 Ccnagfavi - 0*30/3 mi 5 
pasti. 

Vanito aseaPMna Tenkoteti *8K 
po' Spectrem adatta sia b=uo 2 d» 
3. nuova. Erraste Seb/cci. via: laaiao 
123, *4 100 Firn™ - 0632/38759 h. 
ia.2WSd.30. 


a personal computer ZX61 


prèzzo IrarttaWe Filippi. via 
Ni avo 34, 33020 fltraagiie (PD|. 
049/717046 cera. 



Tw5(XHnrttartwcfl KzysiicK + pysfv* 
pnjgfarmrtabila par Spedrun. San- 


GuaktoTKlTO-OI7M1510ip 


Vada vnwizztfCr* liete voce 
Currah attìwoi per Spadfum, L. 
75000 Massimo Mitezze via Bom- 
pario 6, D0135 Roma - Kvto6i2e6 
dopo ta 315. 


Vendo sistema completo -Spoc- 
ìrum +BK. stampante Alptwrn 33, 
aluraotalcre antidBterba, unplfca- 
tare. ntaffactifl rteffUiim jeystfcK 
penna atra, noctere, (aateia astor- 
na, 10 1 tir 400 projaimii, cassette 
misto, ire 960000. Marne Marnar- 
za. via Rasinoti >02, DDi2B Roma 
O6/520E2B2. 

WwHt mterfaoca pregraimebib 
per njystKti a 70000. sete iena di Pa- 
dova Alessandro Umiditi via A. 
lacco 37. 35100 Padova - E6066* 
pMli. 


Vanda ZXS1, uintoftalsra >.£ A. 
i-HVBht pu? manuali in Imiterò, ann 
inglése, ciarlacela por 3 joy- 

S0c k RAM 16K ura 330000 COrèJrè- 
•■■j spedinone Dan ea Rnvagi n via 
Gaidallo 2. 4 1050 Savigrana S.p. - 
Q59,/73 qì*& dopo le 19- 

Vanda par passaggio a stai ama 
•supere™ stamparne graéca a ctìten 
fir-t;a:; i;L GP7DQA, usana par seta 4 
oaneite dasifeserttte. u™ SoOtttt roti 
irBUatuli (ri negono tlfiJQM). Gto- 
^Hpse Castali, va Tcbrina Zt, 101*1 
Tcrira- 017A57SO35 

Vandd Tire* TS1QO0 (£X91J. 
doppie ai neritaiu a saveto. manua- 
le inglese RAM i EK. Ta cassette en- 
giiali arrancane dteaflica a gtochi, 
mai usali. scaviate, cauw unaio re- 
galo L. SOCOOO irtm. Frames» Vi- 
gnai Via p Suzzi a, 00043 Lavine- 
Scalo- 0671279 h. 1*:3Wt7 


Chiù cr&malure lira mo OT1 
vendo espansa™ i5K. tastiere pul- 
ito "66 progne-mi" « -teipmre il 
taaic -sor le ZX01 " aure a mobsainii 
pnograrrmi. FMaóto Martora, via -don 
Suine- 7, EOI 00 G fesselo - 056*7 
4938C6. 


Vwrtu fltcco elettrone da terrete 
Waatod G-man detti Aamnfca, tre 
guattì par ognuno dèi dire Ihrali A 
apthà Qutflre musi di vita, usata po- 
tei estt>o Funzienacùn* pile mena 
lercia t.GV. RùdottoHotondo. via T, di 
Traiano 51. D0053 Civitwreccbré. 
30061 tot re I pasti 

Va n*i Spsmnu *®(. ragistrtìD- 
ra. area 100 lemastb proyamml n 
l/m. bum prezzo. Luca Montanari. via 


Cesami Bosante 3*. ZCMS* Corsco - 
O2 |, **00*79 dopa le 1 5. 

Vwrie ZX#i . RAM s&K. stwrtpari- 
1e. due manuali, un Ito™ pmgiar™ri, 3 
cassette, tv pcrtafe (mcmayi. Um 
500000- tivù Mazzera, via Faecidiali 
142. 351 37 Padove. 

Vvnde- Spectcni *5K. uunpifica- 
tera P 1.. 3 1 cassato 1 flu’48K. Il una a 
L 500000'- Luca Fon lana, via Gari- 
baldi 206/d. 2£»10 Ccvranecto - t£f 
SS6M10. 

Cambia ZXB1 16K ccmpiatcnJ atr- 
menffili5re. cavato, manosi 9 30 pr- 
grarrnm orinali, tutte nupw^rim. 
con uno dai seguanti aecesscin Spec- 
trem: Mcrcdri™ e Intertade i 0 
A-ttoactm- 33 galano Hohb. vie 
Slazicn* 1 39, 570*3 Datano (AC0 


A causs di un 
inconveniente di 
eùfliptìfiLzione , nei Cesti 
di questo numero della 
rivista il segntt "P* che 
sullo Speetrum e* dato da 
SYMBjQL SB1FT * ì t risulta 
sostituito da^i (nei 
listati e f tutto normale) 
. Ci scusiamo j pregandovi 
di tenerne conto 
nell * interpretazione - 


COMPRO 

CERCO 

VARIE 


canto snttwflm Sftoitum, essen- 
do inXMTU-ui itile 1 aiti e OCPrtomiCa- 
niefiléi dc$ure Il-W le ptldHKSZ<om 
su naatre ncerco persone dspcouu 
ad acquisti ia jkxji Oarco eomspcn- 
■lenii naie vera ctoà per s-TS-Thri 
sotovare fadclrasmessc dalle smh- 
toef. prrvafts Maurijin Menatoi, via V 
Maniglie 7, oeiEflRartz. 


Compra ;:r:ariu-i i i per SpédPJTT 
IflK, giocdi e« dliHy. Prezzi tratadit 
GanUca P»w. va Cade Pascal 23. 
00167 ferra ■ 0S/5263&29 

Camp™ aspon&ora 3 mamoda 
par Spodrjm a pranzo modico. SCC- 
vam par accordi. Caco programmi di 
CrBftia 30 di forzarti matamtoichd. 
con reisUve spiegazemi. G&etanz 
Meipacdall, via 'Uesuo-rt Gii bau? 
S. E0O65lneago(MI). 

Tutti : pcssasscn -31 Specmjm se- 
no invitali ad asscoarsi al Smelai 
Sc*cM>, yn c*A di utitatotn dello 
(iptKdnjT dio vuòto- aramhinm 
sdltwars T doto rata uer ntormaUani 
c ra r assonarsi gratutarranle. Mar- 
co Ma/tozzai. viaCa : Nova 1 T, Sn/lfc 
Sansa (VRj ■ tar/re&gasS pasti. 


Compito p-ogiammspto loystKK 
Inle-faoe par SpeoSam.MianoiirK: Ca- 
deddu via UmSerto 1 4^ OKJTSCar 
&ras- 290*73 h 13/i6 



software, •dee. evertuato brtdaztorie 
di club QUaeppeTetol. vto Eleonora 
Busa 34, saie» Agrigento - D9 fi/ 
307aen7io*7 h. aacm» e 1 */&■ 


9 seti su Z3SB1 cor abtBrti detto zona 
Domo a non;, stiamo ™*™ tondsitdo 
un CUj a Cora 
serva Coma t 
ZX61. mvmtuet 
ai.imUéu delia TartoMii. Stov>a 
Mau-i. via Radazzane, 3, 22P29 '.Jg- 
gatetCÙj -031/94S07C 


F Sùrtu un nopvaChA: USA. ((fr 
lizzelal Soedmm or Avanguardia). » 
raatro aoopo d di agevoiara lo scarr- 
D*o dì software, non et preilggiami) 
alami Ara di iuoio. Sa ws totonra- 
ziom scrivi nvianOo H kareoix*? per 
la risposta ClubU.S A «’oLucaNO- 
gtowri, «, Bctfcrii 1 7. 50016 Scem 
CfiCtìiFl)-O55vre*a08, 


t» a una stampante (£X FYtoter 0 
Alptoacom 0 SaiKoatia tìPSÓJ; vwdo 
10 programmi a E5DG0 compresa 


™ ras Deeigrar, *. 

tecK. FUI FP e toleger ls Iccmpilalcrt 
Softak. con ialTuzicni m itstiBnol 
Giamlorenzo Conurepi, vi« KX S#- 
torbrn 7, 35MB Porta f. Meato |PD) 
- 049/7177*2. 


Compro jrgerwreole ZXBO 
Nuova ROM senza sdbraniatoie né 
atoi accesson al prezzo <i L SOOOO 
purché m buono- state a AtreionaHa 


Cercasi lai ai di ZXB1 por b ZXB1 
Quii ni Sertgalia, che UaiftiuisM 
gta un si» boferfUroachea sto orga- 
ntzzanda. TX Club Seregafta. va 
Otoandti i DUI. «COI éSenigaiiaiANf - 
07V64373 pasti. 

Corea urgememenla duateuno 
ch<j sto io g'adù di srodure Iran ijra- 
ti$Ji un pyo^amma die calcala dati ed 
R'VKjua grand dallM20 Olivetti aio 
SpLi-irun. A dvuogue aia n grado di 
rado spedirò ■■ listate per -m 30 Ginn 
iorenzoDomunìan. via XX SORcmb™ 
7, 3S320 Pone S Ntooto (PO) - 0*37 
7i 7742 cena 

Compra ’V qnlar 12/1*'' usare Ci 
impiegarsi come V.it-ifihIè video péf 
Sovlrvri Gtorgio F-ellonl, va E. 
Dhpidob 3 30051 LmbatB - 

svisai" r».iay£t 

Compro osojmtig yn nogiiibaftita 
e toitb-B di cassetto f* Spaónm, 
Tja L 70000. uapu e scarne» rar 
VVnikmar aerea Sony WM5 
I £300001 ctopura GAUtìg con conta- 
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Compra stampante in boera staso 
.se vie™ affare por Specirum. Vendo o 
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Smelai Computer - 6& 



Modo Orsi 
Testina tìtwnperiifl.- 



Ssikosha GPS05 
a impano a matnce dì punti 
a maltolto smunte, gsrgntoa 
30 miteni di caratteri 
32 «tenne (largfwzza «me*. 3 P&fiC'l 
t/gpo&ce 

33 {araiteri/becnnclo {(Hctrérstal 
matrice 7x7 punte +■ 1 
iy&*" (drizzi* 1/72" (■«rtiC} 
originate più una mpt^ 
6.3 linee/aec 
stazione 

to rotato oirteduto continuo largii max5’'(i2.7«ni 
trasiorniessw/retld rimatore esterno- 220VAC> 1 5 VDC 
IIWHn sJBndtry b Ì7W in stanca 
85*250*21 Stani Jhjda-’gh *pftJT.> 
1.5 Kg. escluso alimentatale 
diretto alla pc*te di espansione 
ù + WA 


Seikosfia, ma senza stravincere: 
l'Aiphacom ha ancora dalla sua un paio 
dt argomenti validi, soprattutto la 
vetocità. 

I due diletti piti gravi dafrAlphacom 
soro l'inibizione al 'uso del buffer stam- 
pante come memoria per brevi routines 
Irtn e te riproduzione fungaia rispetto 
al video, che ovalizza le circonferenze. 
Nefla Seikosha il primo è risolto, il se- 
condo permane: i tondi vengono anche 
qui msl ovati. L'allungamento ha la sua 
ragione d'essere: il testo {il listato) risul- 
ta più leggibile e più gradevole a vedersi; 
te contropartita è, purtroppo, la deforma- 
zione dei COPY grafici. 

OuflAW dV stampa: a perle il problema 
appena detto, decisamente buona, con- 
siderando anche if prezzo di questa pe- 
riferica (gran parie dei listali di Sinclair 
Computer sono realizzati con una 
GP505); se lasciate inserito urt lampone 
Inchiostrarne nuovo, la stampa ^"impa- 
sta” per eccesso di colore (a proposito, 
sono disponibili anche nastri colorati: 
rosso, arancio, verde, blu, viola, bruno): 
sa i "inchiostro appara abbondante, è 
opportuno togliere il tampone e reinse- 
rirto quando la scrittura si schiarisce. 

Velocità: su questo punto il dato uffi- 
ciale è abbastanza ocntesuabifo: 35 ca- 
ratteri al secondo {scarsi) sono si. lave- 
Joertè <fc scrittura delia testina, ma non 
rappresentano la vatocttà di scrittura 
della stampante. Non si tratta di un gioco 


dipartite: il carrello esegue anche il ritor- 
no a vuoto, durante il quale, irsoontesia- 
barrente, il tempo continua a scorrere... 
per stampare una pagina -di video piena 
di caratteri (3Z , 22«704) occorrono 43 
secondi, il che significa. (704/43=) 15.4 
caratteri al secondo, e questa, secondo 
noi, è la velocità di stampa reale della 
GP5GS. 

L'Aiphacom 32. che stampa simulta- 
neamente su tutta la larghezza della pa- 
gina, raggiunge, oon una qualità di poco 
rTifenoro, la velocità di quasi due righe al 
secondo. 

ftumura; viene dichiarata "inferiore a 
60 decibel”; le è sicuramente (ma non di 
molto) - -non è petto che 60 dB siano 
pochi, di rumore ne fa in abbondanza, 
Per usarla di notte, dovete avere i geni- 
tori un po' duri d'orecchio 

A questo punto vorrete sapere se ve 
ne consigliamo o no l'acquisto: in asso- 
luto no, nel senso che non è una stam- 
pante che va bene per tutto: è una peri- 
ferica studiata soprattutto per riprodurre 
listati e per documentazioni grafiche 
senza troppe pretese; molto utile a chi 
lavora in làn. cori programmi assembla- 
tori dotali delie funzioni di stampa. Se 
utilizzate spesso un word processor, do- 
vrete orientarvi verso una macchina a 60 
colonne. -Se dovete stampare i listati da 
inviare a Sincfoìr Computer, questa è la 
vostra stmpanto. 
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64 - Sinclaw Computer 



Sinclair Computer, 
iimpletamente 
mn ovato, ha sadici 
jagine in più: vi 
jff riamo la possibilità 
6 riceverlo a casa per 
in anno (10 numeri) 
incora a 20.000 l ire. 

E se volete una 
soluzione ancora più 
conveniente, potete 
Sottoscrivere 
l'abbonamento 
congiunto a Computar 
«Sinclair Computer 
per sole 35 000 lire. 

|approfittatine* 


1 Ripetiamo ancora una 
cita che non è possibile 
r la redazione fornire 
. ste private: 
inserimento di francobolli 
i denaro nette buste 
ulta quindi 
rf@ttannente inutile. 





Desdaro eollaboram a Sencfalr Computer COLLABORAZIONE 

Invio a programma" ............ . 

listarlo e registrato su cassetta, con tm articolo di commenta 
GarflntisQO rfie it software è ortgmate e vi autenzuo a pubblicarlo, 

Per il compenso scmelemi al seguente indtriao: 

Nome ■ - . - — : 

Vta' il - - 

CAP.LLLUJ ctetà prov 

Tei 

M.B. li materiate anche non pubblicato non viene restituito 

HELP 


N<?me 

Via. , n, 

CAP, LLLLLI Città 
Tc pr;w. 


Oreste mese ho scguieióto ! provalo i seguenti programmi CLASSIFICA 

e li vagissi. (max ire Moli}-: 


TITOlO 

Ottimo 

Bucno 

Mediocre 

Deludente 













1 ~ 



e indirizzo flacoltativot 


p Attenzione: q uggia ru - 
destinata agli 
ambi tra privati, perciò a 
mire dal prossimo nu- 
itro gli annunci por te 
dita di software corri- 
siale verranno cesti- 
: senza appello. In par- 
lare, non possano ve- 
ì accettati elenchi di ti- 
i ed esplìcite dichiara- 
di "'pirateria 
juplicatoria''. 







Sinclair 
Computer 
vJe Famagosia, 75 
20142 Milano 


: 





5 Sinclair 

Computer 
v.le Farci a gesta, 75 
| 20142 Milano 


Fruttalo stampi}: 
interlinea: 


Sinclair 
Computer 
v.le Famagosta, 75 
20142 Milano 
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SE VUOI ESSERE LIBERO 


Ogni giorno in Europa si apre un nuovo computer shop. 

Un pubblico sempre più numeroso è attirato verso il personal 
e si rivolge ai negozi specializzati per trovare la sua marca 
preferita. 

Tu che hai capito qual è il futuro dei computer e hai deciso 
di aprire un negozio, 
cerchi un nome che dia prestigio 
e una organizzazione che 
non ponga vìncoli ma offra 
vantaggi concreti. 

Oomputeria vuol dire negozi i 

di computer fin dal 1 979. 

Computeria è anche una 
organizzazione che ha avviato 
rapporti di collaborazione 
con tutti i principali fornitori, 
perciò i suoi affiliati possono 
scegliere e vendere le marche 
più prestigiose e richieste. 

E inoltre Oomputeria ti dà un prezioso 
know-how, una ricchissima dotazione di 
programmi, supersconti esclusivi, 
vantaggi economici sul leasing. 

E tanta pubblicità. 

Se vuoi essere libero di scegliere quello che 
vuoi vendere nel tuo negozio, 
l'organizzazione Computeria 
è la tua scelta obbligata. 





COMPUTER 
QUESTO MESE 
E’ ANCHE QUESTO 


Computer 

JetSim 


Un vera flight simulator 
Boeing 747 in CP/M 2*2 e una sfida 
per riportarlo sul tuo personal 


